
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ドワーフ

戦士

13

1601

暗視、剣の加護/炎身

男 40

求める鍛冶の頂を目指すべく未知のものを求める放浪者

4

11

5

16 1 9 30 + 2 5

6 2 12 2

10 6 8 35 + 2 6

10 3 5 29 + 3 5

6 4 15 2

15 3 4 27 4

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

13

7

10

5

2

1

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

頑強

全力攻撃

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

防具習熟S/金属鎧

2122

3143

2120

2123

2122

2123

2123

1-282

1-288

1-279

1-286

1-281

1-281

1-282

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

ヒールスプレー

クリティカルレイ

13 18 15 19

0

0

0

防弾加工のミスリルプレート+1 24 -2

13

12

3

17ファイター

魔力銀製のエクスカリボルグ+

メイジスタッフ
タイタンフレイル 銀加工 オーダーメイド+3 魔法の武器　アビス強化C-1カース6-4その他参照

防護点+1　ヤドリギ加工

2H

2H

35 0

1 1

18

19

8 22 55

12 19 11

3 17 51 13 17 101

0/× 9 18 17 30

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエのピアス

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏の威風堂々たる炎武帝のマント

スマルティエの怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

野伏のセービングマント

スマルティエのハーフコート

スマルティエの宗匠の腕輪

アルケミーキット

ラルヴェイネの羽冠

HPを回復したときMP「1点」回復。 一日に冒険者レベルまで回復可能

シリーズ効果用 装備箇所-2生命上昇

レベル7以下遠隔攻撃誘因、防護+1 反映されないからブラックベルトにもう+1

その他枠追加

これを身に着けたものは、毒、病気、呪いの魔法や特殊効果に対する生命抵抗及び精神抵抗判定の際に+4点のボーナスを得ます。 ただし、これらの判定を行う時には、「2d」点の炎属性の魔法ダメージを受けなければなりません。 装備者の意思にかかわらず、マントが着用されている限り、この効果は自動的に発動します。

防護点+1 アイソアー分も入れて右は+2

回避、抵抗失敗時に魔法被ダメ-4 手番終了時に1ｄ振る。5.6なら再行動[MP9点]

鍛冶を生業とする家に生まれ、自らも鍛冶の道を進むも自らの腕、発想に壁を感じその壁を乗り越えるヒントを探しに外へと飛び出した
未知のモノを求める過程でヴァイスシティの地図を埋める依頼を受け、本人の目的とも重なる部分があるためヴァイスシティへと渡った

名前は "(名前)-(氏族)-(生まれた国)-(その村での地位)" の作りになっている。 アルファコンプレックス出身ではない

11レベルでフレイルSとって買ってあるタイタンフレイルを持つ。タイタンフレイルを盗賊ギルドがある街でアビス強化する(C-1)
アビスカース「我慢できない」②285

魔法銀製のエクスカリボルグ+　
命中　2ｄ+18
通常　薙ぎ払い



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

マテリアルカード緑Bx10

アウェイクポーション

保存食

3点魔晶石x49

5点マナチャージクリスタル

魔香草x30

ヴァイスシティ住民票

モルガナンシン城の通行書

ワインx25

蒸留酒x12

酒の種＜10粒＞

マテリアルカード金Ax20

月光の魔符x5

マテリアルカード金Sx6

魔法銀製のリボルケイン+

消魔の守護石x47

8910

野伏のマント

野伏のマント

多機能ベルト

20

20

20

195 255
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