
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジークフリート

ウォーリア

ハンター ウォーリア

ヒューリン

王侯貴族

6

男

23

大成功

修行

24
8
2

10

18
6
2

8

11
3
1

4

8
2
0

2

8
2
1

3

19
6
0

6

6
2
0

2

85

59

6

バルムンク

クロスヘルム
ブレストプレート

無能の仮面

アームズマスタリー：狩猟・ドラゴネット：レパータル（ハーフブラッド）

至近 1 14 0 0 0 -2 0

-1 3
-1 9 -1

8 0 4 0 6 7 15
3 2 2 -1

9 17
2 14 8 4 14

3 4 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

MPポーション

612024

4

ハーフブラッド

バッシュ

スマッシュ

ドラゴネット：レパータル（ハーフブラッド）

ボルテクスアタック

エンハンスブレス（風）

グランドバスター

ファイナルバスター

アームズマスタリー：狩猟

ハンターウェポン

イモータルブラッド

ドラゴンバスター

ワイルドパワー

悪竜の血鎧Ⅰ（アーマー・オブ・ファヴニール）

幻想大剣・天魔失墜Ⅰ（バルムンク）

★

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

5

-

6

9

-

-

-

フェイト1

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシヴ

効果参照

マイナーアクション

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

武器

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自動

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自身

自動

自動

命中

-

-

-

自動成功

-

-

回避

自動

5

1

1

1

1

5

3

1

5

1

5

1

1

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

メインロセスで行う白兵攻撃のダメープジに＋[筋力]。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2する。

このスキルはメインクラスがウォーリアかその上級クラスでないと使用できない。 武器攻撃と同時に使用する。武器攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージに＋[ＣＬ×１０]する。 １シナリオに１回使用可能。

武器攻撃ダメージを、風属性に変更する。

武器攻撃ダメージ+[SL×10]。エンハンスブレス効果中に使用可能。使用後エンハンスブレス解除。

グランドバスターの使用回数[SL+1]に変更。グランドバスター使用後にエンハンスブレスの効果が解除されなくなる。前提《グランドバスター》５。

武器の命中判定に+1D6。

装備品、携帯品の武器からSL選択。武器に「種別：狩猟」追加、「重量」+2、「攻撃力」+3、「行動修正」-1。

戦闘不能を回復し、【HP】を1D点にする。

「分類：竜、妖魔、魔族」に有効。ダメージ+[SL×3]、攻撃に対するリアクションの判定に-1Dする。

【筋力基本値】と【精神基本値に】+3

最終ダメージー３０　リアクションで１が出た場合、発動しない。ファンブルした場合、戦闘不能

攻撃と同時　範囲を３sqに変更し、ＤＲ＋２Ｄ　シナリオ1回。パッシブ　種別：竜に対して＋２Ｄ、防御点無視
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジークフリート ハンティングムーブ

ハンティングセット

ハンターズハンド

ヒストリー

トレーニング【筋力】

トレーニング【精神】

トレーニング【器用】

トレーニング【敏捷】

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

6

-

-

-

-

-

ムーブ

-

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

-

-

-

-

1

5

1

1

1

1

1

1

全力移動、又は離脱を行う。マイナーアクションを通常通り行うことができる。

猟具のアイテムをSL個所得。

〈超大型〉を所得している時に有効。ダメージ+3Dする。メインプロセス終了時まで持続。

社会・歴史的知識を問われる知力判定+1D。

【筋力】能力基本値１つを+3。

【精神】能力基本値１つを+3。

【器用】能力基本値１つを+3。

【敏捷】能力基本値１つを+3。
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