
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴァン

ナイト

ファランクス

ウォーリア

バートル

元ヒューリン

傭兵

12

♂

策謀

奪還

25
8
3

11

22
7
2

9

9
3
1

4

8
2
1

3

9
3
0

3

21
7
1

8

9
3
0

3

137

100

5

怪力乱神剣

ダイアスーツ
ダイアスーツ

ファイターズジュエル

ＡＭ：両手剣　ウェポンエキスパート
ｱｰﾏｰｱﾃﾞﾌﾟﾄ　特殊能力　ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝﾏｽﾀｰ　ﾌｧｲﾀｰｽﾞｼﾞｭｴﾙ

至近 -2 19 0 0 0 -3 0

-1 21 0

9 0 4 0 8 7 16
1Ｄ 3Ｄ
2 4 3 -3
9 23

3 24 5 4 16

3 5 2

3 3 2
9 9 2
3 +1Ｄ 3 3
3 3 2
3 3 2

350025

0

オールラウンド

バッシュ

ＡＭ：両手剣

バーサーク

パンプアップ

コンパニオン

コールドラゴン

コンパニオンマスター

ボルテクスアタック

ライトニングライド

ライドファイト

ロデオ

ストップガード

アーマーアデプト

クールランニング

★

4

★

5

2

1

1

3

★

2

3

★

3

2

★

-

4

3

4

4

7

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ＤR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

騎乗

ｼﾅﾘｵ1

騎乗

騎乗

騎乗

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+１Ｄ

ﾀﾞﾒ+SL×3　ﾘｱｸｼｮﾝ-1D　ｼｰﾝ持続

ﾀﾞﾒ+SL×2

ﾊﾞｰﾄﾙ用の乗物を得る

即座に騎乗状態になる

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ騎乗時 物＆魔防ＳＬ×2

ﾀﾞﾒ+CL×10

行動＆移動+[（SL×2）+2]

ﾀﾞﾒ+SL×2　命中+ＳＬ

ｽﾘｯﾌﾟ状態でも騎乗維持

被ﾀﾞﾒ-SLD　必ず被弾

防具1つにつき与ﾀﾞﾒ+SL

ﾊﾞｰｻｰｸのﾃﾞﾒﾘｯﾄ無効

スキル取り直し
ﾗｲﾄﾞﾁｬｰｼ:ﾞ5＆ﾗｲﾄﾞﾏｽﾀｰ:1＞ﾗｲﾄﾞﾌｧｲﾄ:3＆ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝﾏｽﾀｰ:3

スキル取得先　ＳＧ：スキルガイド　ＤＧ：ﾃﾞｨｽｶﾊﾞﾘｰｶﾞｲﾄﾞ　ＳＣ：ｻｶﾞｸﾛﾆｸﾙ　数字：ページ数

特殊能力１：　魂を燃やして
物防+[SLx3]　魔防 -[SLx3]

特殊能力２：「狂戦士-ベルセルク-」
あなたの【HP】は【HP+MP】となり、【MP】は0になる。
あなたは【合算したHP】を【MP】として扱い、ポーションの効果を受けることができない。
レベル★

愛用の馬鎧
カードCランク(マイナー)：ﾄｩｰﾊﾝﾄﾞﾊﾟﾀｰﾝ　SC94
マイナー　自動　自身　ｺｽﾄ4
物防＆魔防+2

黒騎士の証
カードDランク(特殊)：黒騎士の証
因縁の相手との決着をつける



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴァン カバーリング

カバームーブ

ラッシュ

スラッシュブロウ

ウェポンエキスパート

インバルネラブル

ファイナルガード

C：トゥーハンドパターン

D：黒騎士の証

デストロイヤー

イミューンウェイト

インテンション

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅡ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅢ

魂を燃やして

ベルセルク

トレーニング【筋力】

1

1

★

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

★

★

1

★

1

２

４

6

3

4

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

DR前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

白兵

DR前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

特殊

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

至近 単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

対象にｶﾊﾞｰを行う。行動済みでも可

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞの射程を20mに変更

白兵攻撃+移動力

ﾀﾞﾒ+[(SL×2)D]

ﾀﾞﾒ+2D

自分の受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

ｲﾝﾊﾞﾙﾈﾗﾌﾞﾙの回数を増やす

物防＆魔防+2

因縁を絶つ

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄに対するDﾛｰﾙ+２D

防具の移動修正±０

最大MPに【+CL】

ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳ使用回数１増加

武器攻撃の対象はﾘｱｸｼｮﾝ-1D

Dﾛｰﾙ時ﾌｪｲﾄ1消費で+2D

物防+[SLx3]　魔防 -[SLx3]

ＨＰ+ＭＰ　ＨＰとＭＰがイコール

筋力+3
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