
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

時任栞

プリースト

フォーキャスター セージ

ヒューリン

15

23
7
0

7

10
3
1
1
5

10
3
1
1
5

22
7
2

9

9
3
1

4

29
9
2
4
15

9
3
1

4

125

166

5

カドケウス
セイントシールド

ディヴァインハット
傾国の羽衣

軍略家の指輪
豊穣の花冠

マシンアーマー、サクセション
リムブースト・メタル

0 14
0 0 0 8 0 -3 0

0 15 1
1 11 2 -1

2 3

5 0 5 0 15 9 12
2 2
2 2

5 14
5 0 6 40 25 6 11

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

5 5 2

EXHPヒールポーション
ハイHPヒールポーション

車椅子
兵法書

リムブーストメタル
ミスリル矢10

ポーションホルダー
強心丹×3

-2310023

13

ハーフブラッド

プロテクション

カバーリング

エフィシエント

ヒール

アドバイス

リバーサル

プレディクション

ホーリーウェポン

クイックヒール

マニフィカート

ディヴァインコール

トリートフォース

エソテリカ：アコライト

アフェクション

★

5

★

5

★

5

3

★

5

1

★

1

★

★

1

-

1

2

-

2

-

10

-

2

3

-

6

7

-

-

パッシヴ

DR直後

Auto

Passive

Major

Auto

Auto

Passive

Major/戦闘前

Ini

Passive

Setup

Auto

Passive

Auto

-

20m

至近

-

20m

20m

20m

-

20m

-

-

-

20m

-

20m

-

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

-

自動成功

自動成功

-

魔術

-

自動成功

-

魔術

-

-

自動成功

-

-

-

1/MP

1/MP

6/Chap

シーン1回

1/Scene

1/R

1/Chap

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

ダメージ-［5d6+31（46）］

カバーリングを行う。行動済みにならない

ダイスで効果を求める魔法攻撃・Dm増加/減少

HPを［3d6+52（67）］点回復

判定ダイス+2d6。自身対象不可。

達成値-9。

適用済み

武器攻撃のダメージ+15。シーン持続

ヒール打てる。

ホーリーウェポンの効果に「攻撃の命中判定ダイス+1d6」を追加する

召喚具を呼び出す。

バッドステータス回復。

アコライトのスキルコスト-2

ダメージキャンセル

カース：他の布地を身に着けることが出来ない、シースルー素材の衣装(フレーバー)。装備者は常時軽度の発情状態になる(フレーバー)。
1：P。自分を対象に含むメジャーアクションの判定を-1Dする。
2：SUのスキルと同時。コスト8。単体。精神で対決をし、勝利するとラウンド中対象の判定-1D。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

時任栞 ヒールオール

ハイプロテクション

シーリィ

マイスター：魔術判定

チェックメイト

ブランダームーブ

フォースドムーブ

犠身の霊魂

バリア

トランプ

サーチリスク

アナライズエリア

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

フックダウン

アイテムマスタリー

フェイス：ダナン

インテンション

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

マシンリム

1

5

1

1

1

2

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

4

-

4

8

8

3

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

Auto

Passive

Auto

Passive

Auto

Auto

Auto

Auto

Passive

Auto

Passive

効果参照

Passive

Passive

Cleanup

Passive

Passive

Passive

視界

-

20m

-

20m

20m

20m

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

場面（選択）

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

知力

－

-

-

-

-

-

1/Chap

1/R

1/Scene

1/Scene

1/R

1/Chap

ヒールを全体化。

プロテクションの効果に+［5+SL×3］

命中CH→DM+SL×10。自分不可

魔術判定+1d6

攻撃力+SLd6+10(25)

命中ダイス-SLd6

回避ダイス-SLd6

誰かが状態異常を受けた時に使用可能。その状態異常を自身に移し、対象のMPを2d6回復する。

プロテクションの制限を1攻撃1回に。

情報収集判定+2d6

危機感知判定+1d6

警戒行動を行う。知力で代替判定

筋力基本値+3

精神基本値+3

ポーション飲める。シーン1回

アイテムなどのコスト-2

ダメージ軽減+1

MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

時任栞 マシンアーマー

ベアアップ

サクセション

1

1

1
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