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顔
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腰
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その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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□□□□⑩
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『雷速の騎士』ゼア・ティターン

人間

傭兵

11

100

剣の加護/運命変転

男性 32

・神の声を聴いたことが或る
・大切な約束をしたことが或る
・純潔である

7

10

4

9 12 28 + 2 5

12 12 31 + 1 5

12 8 30 5

8 12 30 5

9 13 2

7 2 13 2

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

5

9

11

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鎧貫き

変幻自在

武器習熟A/格闘

回避行動

飛び蹴り

頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

1-292

1-282

1-281

1-279

2-229

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

デーモンフィンガー

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ヴォーパルウエポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヒールスプレー

イニシアティブブースト

0

11 16 16 16

0

0

「乗り物酔いの」のミモレの布鎧 2

1

17

2

3グラップラー

「差別」のパワーアンクル

ウォーターバルーン
アビス加工(C-1)、銀加工、魔法の武器、妖精の武器(雷)、イグニタイト加工

8/8、魔法ダメージ

1H#

1H投

10

1

16

1

9 18 25

0 0

3 32 96 17 3 80

0/× 14 16 14 30

魔動機術 5 7

悪寒のウィッグ

ディスプレイサーガジェット/俊足の指輪

マギスフィア(小)

幸運のお守り

野伏のセービングマント/スマルティエの風切り布

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト/スマルティエの武道帯

見守りのサンダル

信念のリング

アルケミーキット

危険感知判定に+1

その他を得る/割ると敏捷+13

戦利品決定の出目に+1

魔法ダメージを-4/1Rの間命中回避+2、リチャージ18R

器用+2、割れる

防護点＋１/リカバリーの回復量を+生命ボーナス

脚下トリガーの罠回避判定に+2

精神抵抗⁺1

着流し風の異国の普段着を着込んだ男、見た目はいいが口を開けば品が無い。
そんな彼だが貴族家の次男坊であり、国の筆頭騎士として非常に実力のある戦士でもある。
そしてそんな彼の此処20年続く悩み、夢、それはーーー童貞である事なのである！
「コレ(競泳水着)の似合う女神を紹介してくれや！」それから20年…清い身体でいるけど凄い後悔してる
普段は外遊や出資している貴金属ブランドに顔を出したりしている
・姫との関係：民芸品や民族衣装を持ってくる幼少期から付き合いのある兄ちゃん。
　民族衣装を着せてくる時、時々目が怖い
・趣味、趣向：芸術品や装身具に詳しい。地方産業として独自ブランドを立てるべく出資もしている。
　　　　　　　腕輪や貴金属類は主にそのブランドから購入している、酒場にはよく顔を出して散財する為市街でも有名
・騎士仲間との関係：端的に言って金持ちの変態。黙ってればモテるとはよく言われる
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(消耗チェック)

/合計
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アビスシャードx21

※「差別の」パワーアンクル

冒険者セット

スカウトツール

保存食(1週間分)x10

アウェイクポーションx3

魔晶石(3点分)x40

月光の魔符x8

陽光の魔符x3

消魔の守護石(1点分)x10

マテリアルカード「赤/A」x10

マテリアルカード「赤/S」x5

マテリアルカード「金/A」x20

マテリアルカード「金/S」x3

望遠鏡

4人用テント、楔10、

ネズミ玉x5

割るようの「叡知の腕輪」x3

太陽のランタン

油x2

アンロックキーx4

魔香水x5

救命草x10

魔香草x10

マテリアルカード「緑/S」x2

割る用の「俊足の指輪」x2

エール(タル)

蒸留酒(瓶)x2

ロープ(30m)/フック

競泳水着(女子用)

割る用の「敏捷の腕輪」

月光の魔符+2x2

割る用の「器用の指輪」

マレット(投擲B)

マテリアルカード「緑/A」x10

救命草追加ドローx3

60

冒険者ランク「始まりの剣」

専用化：武器(器用+2)

専用化：首飾り(MP+2)サンダル(HP+2)

多機能：ブラックベルト

野伏の：セービングマント

コネ「ダークドワーフの鍛冶師」

専用化：スカウトツール(器用+2)

コネ「しゃる・パーキソン」

1000

0

0

0

0

100

0

100

100 1300
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