
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マックロー・シーメ

ウォーリア

バイキング バイキング

サハギン

傭兵

9

男

22

義理の親

探索

19
6
1

7

23
7
2

9

6
2
2

4

9
3
0

3

9
3
0

3

17
5
0

5

6
2
1

3

109

70

5

鉄陣の槍
ボーンシールド
クロスヘルム

プレートメイル
サーコート
手入れ道具

至近 -2 14 0 3 3 -2 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 3
-1 12 -2

3
1

9 0 4 0 5 7 12
+1d 6 10 10
2 +4d 2 1
9 21
11 7 2 41 19 3 10

3 7 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
┗MPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション

ハイHPポーション　×1
ハイMPポーション　×2

ランチボックス

┗にく　×2
┗やさい　×3

冒険者セット

ハイHPポーション　×1
毒消し　×3

バーストルビー
深紅の腕輪

795038

16

シーファイター

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アクアスタンス

ダイビング

スキップジャック

アームズマスタリー：槍

ウェポンルーラー

ボルテクスアタック

シャークバイト

シールドスラム

アクアバースト

スラッシュブロウ

セルフプライド

★

5

1

3

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

2

4

5

-

7

-

-

-

5

-

-

3

-

パッシブ

メジャー

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

ｾｯｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

《ｽｷｯﾌﾟｼﾞｬｯｸ》

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

遊泳

1/防御

SL/ｼｰﾝ

遊泳

遊泳

槍

1/ｼﾅﾘｵ

遊泳

1/ｼｰﾝ

遊泳

武器攻撃ダメージ+1D、水陸両用

ダメージ+[SL]D

対象にカバーを行う。行動済みでもカバー可能。この効果のカバーによって行動済にならない。

《カバーリング》を｢射程：20m｣に変更する。

遊泳状態のペナルティを受けず、｢使用条件：遊泳｣のスキルを使用できる。この効果はシーン終了まで持続する。

物理防御力・魔法防御力に+[SL×2]。

命中+1D、ダメージ+[SL×4]

命中+1D

命中+[SL+1]

単体変更、ダメージ+[CL×10]

攻撃を〈水〉属性の魔法ダメージに変更し、1点でもダメージを与えた場合、[スタン]を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ+[装備中の盾の重量]

ダメージ+2D

攻撃ダメージ+[(SL×2)D]

武器攻撃ダメージ+[SL]D

スキップジャック+バッシュ（遊泳）
命中：4D+9/ダメージ：12D+41

両親と旅の途中モンスターに襲われ、両親が時間を稼いでいる間に海に逃げ込んだ。
その後、海を漂流中に傭兵団という名前の海賊団に拾われた。
両親とはぐれた場所に送ってもらったものの、両親の遺品しか残っていなかったため、
船長を義理の親としてそのまま海賊団に所属した。

成人の際に、「おまえも自分の船を見つけろ」と言われ海賊団から離脱。
ひとまず冒険者になって、船を購入するためのお金を稼ぐと共に自分の居場所を探す旅をしている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マックロー・シーメ シンクロナイズ

アスレチック

デストロイヤー

フェイス：リアール

トレーニング：器用

エンラージリミット

フックダウン

マシンアーマー

バイタリティ

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

-

-

-

3

-

-

F1

F1

ｾｯｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリー

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

ギルド

遊泳

1/ｼｰﾝ

ギルメン1人の行動値を参照し、高い方の行動値に変更する。

登攀や跳躍の筋力+1D

オブジェクト破壊時のダメージに+2D。

攻撃のダメージに+3。他の《フェイス：～》取得不可。

【精神基本値】に+3。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

[種別：ポーション]のアイテムを１個使用する。

物理防御力に+2、魔法防御力に+1。

最大HP+CL

スラッシュブロウの回数+1

対象のリアクション判定-1D
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