
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソーン

デッドアイ

ダンサー ニンジャ

ヴァーナ

35

16
5
0

5

12
4
0

4

51
17
4

21

9
3
0

3

45
15
0

15

9
3
1

4

49
16
4
1
21

268

316

29

エントボウ
ー

アサシンガーブ

天の瞳

40m -3 26 -3

5 5

4 0 21 0 4 36 10
1 87 2

7 2
2 120
5 94 28 0 4 40 10
2 120
3 16 4

15 15 2
4 4 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2

4 4

ポーションホルダー
∟万能薬

グレートMPポーション
蘇生薬

小道具入れ
∟幸運の鍵

∟太陽のリボン

ウィンドホーク

7123032

11

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

スペシャライズ：弓

ドッジムーブ

インタラプト

ランナップ

コンシールアタック

イメージボディ

トラブルセンス

ステップ：ダーク

ステップ：ファイア

バトルステップ

★

1

★

1

1

★

★

◇

3

3

3

◇

3

3

3

-

4

2

3

5

8

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

回避判定と同時

効果参照

セットアップ

パッシブ

セットアップ

判定の直後

セットアップ

セットアップ

パッシブ

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

魔術/コスト0

1回

隠密

SL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+1D

命中+1ダメージ+1

回避+3

いんたら

戦闘移動or離脱を行う。封鎖されてたら不可

命中+1D　ダメージ+3D

ラウンド中、回避+6

回避判定で振ったダイスの内2個以下のダイスを振り直す

回避+6

ダメージ+9

ステップの効果中、命中回避ダメージ+3

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソーン ダンシングヒーロー

エンカレッジ

エフェクトスキップ

アデンダム

スピリットブレイク

マークスマン

デッドショット

フォーチュンヒット

バーサタイル

ハードラック

ホロウショット

ダブルショット

インテュイション

レイザーストーム

アフターイメージ

ラピッドハンド

サイレントキル

ハイドコート

ダークコート

★

★

★

◇

★

5

5

5

★

★

3

3

★

◇

★

★

★

★

◇

5

★

3

6

10

8

12

9

12

3

6

判定の直前

イニシアチブ

判定の直前

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

マイナー

メジャー

パッシブ

《ワイドアタック》

ムーブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

20 単体

自身

自身

自身

自身

S1回

S1回

1回

隠密

1回

3回

3回

1回

隠密

M1回、S3回

判定+1D

未行動を即座にイニシアチブプロセスを行う。行動済みになる

判定で振るダイスの数が減少していても通常通り振れる

即座にメインを行う。行動済み可行動済みにならない

ダメージ+5D

ダメージ+25

ダメージ+20

ダメージ+幸運

スカウトの[シナリオ～回]のスキルの回数を1回復する

判定の後で使用。ダイスの内1個の目を6にする。6が2つ以上になればクリティカル

メインプロセス中、物防魔防0扱いでダメージ

射撃を2回行う。単体※で2回目は+3D

敏捷判定+1D

シーンにワイド

シーン中命中+1D回避+1D

ダメージ+敏捷

ダメージ+20

隠密状態になる。敵とエンゲージしていても隠密になれる

《ハイドコート》とそれ以外のマイナーのスキルを1つ使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソーン ハードヒット

異才

完全奇襲

魔弾の射手

幻想舞踏

時の支配者

天の火

戦場の陥穽

空蝉

神速の鼓動

必殺の矢

トレーニング

マシンリム

フックダウン

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

ファーストエイド

インテンション

ベアアップ

フェイス：ブリガンティア

3

◇

4

★

3

★

★

★

★

★

★

★

7

★

★

★

★

★

★

★

★

★

10

F3

3

F1

F1

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

イニシアチブ

判定の直後

メジャー

判定の直前

クリンナップ

戦闘前

効果参照

メジャー

視界

至近

自身

範囲(選択)

自身

単体

自動

器用/10

隠密、S3回

隠密

1回

1回

S1回

1回

1回

S1回

ダメージ+30。スキルやアイテムの効果によって軽減不可

隠密中、自身が行う攻撃に対して対象のリアクションは必ず失敗し、スキルやアイテムも使えない

ダメージ+6D

ハードラックの効果を[あらゆる判定]に適変更する(済)

パワー版いんたら

攻撃と同時。ダメージ+350

175のHPロス

回避判定をクリティカルにする

メジャーアクションを2回行う。この時同じスキル、パワーは使用できない

命中の直前に使用。DRのダイス目の合計を2倍にして計算する

ポーション使用

敏捷+2

インタラプトに対するインタラプトの効果を無効化する

HP1で戦闘不能回復

最大MP+CL

スキルに対する精神リアクション+1D

リアクション+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソーン エンラージリミット

イクイップリミット

フライトマニューバー

ホースマンシップ

★

★

★

★

飛行

騎乗

回避+1

回避+1
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