
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナスビ・キリエライト

人間

神官

15

190

剣の加護/運命変転

女 27

コルガナ地方に生まれ、奈落の盾神イーヴの協会で育てられた孤児。両親は奈落で戦死した冒険者らしい。
幼少より戦士として育てられ、またある時イーヴの神官としての才能を開花させた。見た目よりタフでダーティ。
育ての親である神官ロマニ。彼が行方をくらませたことで協会に迫る危機を知り、戦う力を得るため冒険者となった。

4

8

9

8 10 22 3

8 6 18 3

9 7 24 4

11 17 36 6

9 26 2 46 + 2 8

9 24 42 7

ファイター

プリースト/奈落の盾神イーヴ

レンジャー

セージ

アルケミスト

デーモンルーラー

7

15

15

12

2

3

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

防具習熟A/盾

ガーディアン

ダブルキャスト

キャパシティ

魔法拡大/すべて2122

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

1-285

1-289

1-283

1-282

1-279

2-234

3-212

1-290

7 10 10 11

0

0

0

乗り物酔いのマナコートプラス+1

マナタイト加工のつきまとう正直者のグレートウォール

1

23 -1

9

10

5

1

17ファイター

重く定まらないヘビーメイス+1カスタム
アビス強化2回(回復量+1/魔神へのダメージ+2/+4000G)【重い/定まらない】、専用聖印加工(知力+2/+100G)、魔法の武器加工(命中+1/追加D+1/+5000G)、オーダーメイド(必筋+3/威力+3)

1H両 20 2 13 12 12 23

3 20 60 9 17 98

20 0 21 24 113

神聖魔法

召異魔法

15

3

23

11

女神のヴェール

蝙蝠の耳飾り

水晶の首飾り

カースレベリオン

英雄のマント

叡知の腕輪

ブラックベルト

軽業のブーツ

アルケミーキット

正しき信念のリング

回復魔法にC値10適用

暗闇で行動可能

毒、病気への抵抗+1

魔神へのダメージ+3,被ダメ-3

ブレスダメージ-2

転倒しない

○一般技能
・野営者(キャンパー)　Lv4
・用心棒(バウンサー)　Lv4
・菓子職人(パティシエ)　Lv2



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ナスビ・キリエライト

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖魔語

グラスランナー語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

ヒールスプレー

バークメイル

ブラックベルト

タワーシールド

信念のリング

グレートウォール

聖印

チェインメイル

50

50

50

50

50

50

1146 1446

冒険者セット

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーション+1x20

救命草x10

魔晶石2点x20

魔晶石5点x15

魔香草x10

魔香水x30

マテリアルカード緑Ax30

マテリアルカード緑Sx30

陽光の魔符+2x12

月光の魔符+2x8

マテリアルカード緑SSx6

魔晶石10点x5

叡知の腕輪x10

消魔の守護石10点x3

アンチドーテポーションⅢx4

スカーレットポーションx10

4973
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