
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

”囚われの機巧乙女”透翅（スカシバ）

アコライト

フォーキャスター フォーキャスター

エクスマキナ
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67
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5

手提げバッグ
ファインシールド

幸せのサークレット
フェザーアーマー

ファインポイントアーマー
高位聖印

0 0 0 6 0 -1 0
1

9 1
-1 5

4 0 4 0 6 8 10

4 0
4 0 3 20 7 8 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2

MPP
冒険者セット

ポーションケース
|-MPP

ベルトポーチ
手提げバッグ
バックパック

ランチボックス
|-果実
MPP

果実買い足し

果実買い足し
果実買い足し

5283926

20

ランパート

プロテクション

ヒール

クイックヒール

スペシャルコマンド

ストラテジウム

カバーリング

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

クローズゲーム

フェイス:アエマ

マジカルハーブ

フックダウン

インテンション

セイラ―ノウリッジ

★

4

1

1

1

1

1

6

6

1

1
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1

1

1

-
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4

5

6

6

2

5

5

10

パッシヴ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

20m

20m

20m

20m

自身

単体

範囲(選択）

-

自動成功 1/MP

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

4D6+12点HPを回復

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでヒールを使用。

タクティカルプレイとポジショナルプレイを使用

フォーキャスターの単体魔術を範囲（選択）に

対象にカバーを行う。

対象の攻撃力に+SL×4

対象の物防魔防に+SL×4

対象のバッドステータスを一つ回復、回復するバッドステータスは対象が選ぶ

”囚われの機巧乙女”透羽
・戦場指揮型エクスマキナとして製造され、船で運ばれている途中に海賊の襲撃に合い船は沈没
他の乗組員は奴隷として売り飛ばされたが彼女への命令は秘匿された部分が多く奴隷として転用ができなかった
そこで海賊は彼女が一定のノルマを達成すると主の元へ送り届けるという約束を交わす。
しかしそのノルマは到底彼女一人では達成できず都合のいい駒として稼働限界まで使われる運命に囚われた。
彼女は今日もまだ見ぬ主の元へ行くことを夢見てクロスボーンで必死に駆けずり回る、狗のように
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

”囚われの機巧乙女”透翅（スカシバ） トレーニング:精神 1
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