
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリバーズ・リヴァース

ウォーリア

ブラックスミス ブラックスミス

ヒューリン

冒険者

8

♂

26

傷病

憧憬

15
5
2

7

25
8
2
3
13

9
3
1

4

13
4
1

5

9
3
0

3

14
4
0

4

9
3
0

3

89

63

5

鍛冶神の槌

サークレット
レザージャケット

ガントレット
鷹の目

2
4 -1
3 -1

13 0 4 0 4 7 12

13 0
13 0 4 9 4 7 10
13 0
2 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2

霊銀鍛冶道具

-525030

1

オールラウンド

シールドスラム

ウェポンガード

アームズマスタリー：両手剣

プラシーズ

テンパー：武器

テンパー：盾

テンパー：防具

マジックコーティング

エンジニア

スピリット・オブ・サムライ

トレーニング：器用

★

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

1

1

1

1

- パッシヴ - 自身 -
キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

冒険者をしていたが、大事故に見舞われ引退し、以降は冒険者を支える鍛冶職人として生計を立てている。自らが"英雄"にはなれないことを誰よりも強く理解し
ているがゆえ、英雄への憧れが人一倍強い。
冒険者を引退するにいたった事故により、片目は潰れ、両耳は削げ、火傷跡が至る所に見られる。普段は前髪をのばし、潰れた目を隠している。
"英雄"が使用するにふさわしい武器を作ることを目指しており、装備品に過剰装飾を施しがち
東方に伝わるサムライの武器"刀"を得物とする少年に出合い、刀の持つ魅力に惹かれ始める。←第一話終了時追記



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリバーズ・リヴァース ミュトスノウリッジ

アースノウリッジ

フェイス：ゴヴァノン

ホーム:レイウォール

アイデンティファイ

マッジックアイ

サイドビジネス

1

1

1

1

1

1

1
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