
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィオレ

メイジ

ガーデナー バード

ヒューリン

一般人

8

女

天涯孤独

夢

16
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

21
7
2

9

9
3
1

4

18
6
1

7

6
2
1

3

75

93

5

庭匠のステッキ
紫水晶の剣

メイジハット
庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

ランド、

-1 11
至近 -1 13 0 0 0 -1 0

2
-1 9 1

2 1

4 0 3 0 7 7 10
1 1

3 11
3 13 2 14 10 6 10

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

リンク効果
ソウルジェム

ハイHPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
果実

森林冒険者セット
砂の箱庭

枕

ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
ランチボックス

ビーストカレー
亡霊の教典

018

6

ハーフブラッド

フェイ：グレムリン

リゼントメント

アースバレット

コンセントレイション

ロケンロール

ファイトソング

アルケミカルサークル

サイエンス

クラッシュガーデン

ガーデン：草原

リビングガーデン

シャングリ・ラ

グリーンサム

シールドガーデン

★

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

4

1

-

-

6

7

6

8

20

8

パッシヴ

パッシヴ

判定の直前

セット

セット

-

-

20m

-

自身

-

自動成功

S3

M1

X1

B1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

錬金術判定に+1D。

2D+5 地属性魔法＋スリップ

魔術判定+1D。

判定に+1D。

サイエンス

SLD+CL点の貫通ダメージ

通常のメジャーアクションとクラッシュガーデンを使用する

フェイト２点消費。

SL*2

【表】
今は亡き母親のように、自分のお花屋さんを持って経営するのが夢な普通の女の子。
平凡で優しい子。年下にはお姉さんぶりたいが背は少し小さい。
【裏】
アンデッドとして呪われた母親の魂を救いたい、願いを叶える為に自らの魂を売った。
それが自分ができる唯一の親孝行だと信じていた。
お母さんは今、何処で何をしているのだろう。どんな姿で。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィオレ スタンピード

ベアアップ

アースノウリッジ

フェイブラリットランド

トレーニング：知力

フックダウン

トレーニング：精神

ネイチャーノウリッジ

ファーマー

バイタリティ

奇跡の代償

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ

EP1

S1

X1

バステを受けている場合に有効。EP1消費。攻撃ダメージに+SL*2Dする。

リアクション精神に+1D。

隠密、騎乗、飛行状態ではない場合、物理防御と魔法防御に+1。

種別：ポーションを使用。

自然や植物に関する知力判定に+1D。

野菜1Dか果実3個を獲得する。

最大HPに＋CL

プリプレイでEPを5点獲得する。あなたはサブクラスがルイネーターでなくてもルイネーターのスキルをレベルアップで取得することができる。

あなたが精神対決で敗北すると、EPを1点失う。また、戦闘で敗北すると、EPを2点失う。
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