
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メア・オット

ウォーリア

サムライ サイバーオーガン

ドゥアン

8

女

26
8
2
2
12

19
6
2

8

9
3
1

4

6
2
0

2

7
2
0

2

18
6
1
2
9

7
2
0
-1
1

102

65

5

千両兼定
セイントシールド

ラウールの兜
プレートメイル

ミスリルポイントアーマー
豪傑の証

至近 -1 13 0 0 0 0 0
0 0 0 8 0 -3 0

-1 3
-1 12 0
-1 6 0

1 5
8 0 4 0 9 6 17
2 3 2 1

1 3 2
10 17
11 4 1 39 12 3 17

3 2 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

異次元バッグ
冒険者セット

ポーションホルダー
∟マジカルMPP

∟HPP
ハイMPP
ハイHPP
万能薬
毒消し

野菜

戦士の環
リムブースト・メタル

エレメンタルシールド：水

3485936

25

タフネス

ディフェンダー

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

マジックディフェンダー

シールドスラム

ウェポンルーラー

ハーデンボディ

ハードワイヤード

リブート

スピリット・オブ・サムライ

AM：刀

★

5

★

3

★

★

★

1

◇

★

★

★

◇

1

★

-

4

2

4

5

F1

パッシブ

マイナー

DR直前

《カバーリング》

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

戦闘不能

アイテム

パッシブ

-

至近

-

自身

単体

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

防御中1回

S3回

1回

盾

防御中1回

1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

シーン中、物防魔防+[SL×3]

かばう

射程20にカバー

武器攻撃のダメージ+CL×10

ディフェンダーが魔防も上がる

白兵攻撃のダメージ+[盾重量]

命中+SL+1

ダメージ-{筋力}

筋力+2幸運-1

HP1で戦闘不能回復。未行動なら行動済みにならない

刀を取得

命中+1D

エリンディル東方出身

エリンディル東方で用心護衛を営んでいた家の出身であったが、
修行中の事故により戦闘ではどうにもできない重傷をおい勘当される。

どうにか戦う力を取り戻すためサイバーオーガン手術を受けることになったが、そのせいで莫大な医療費が必要となり
身一つで放り出された戦士が多額の借金を返す方法など選べる余地もなかった。
つまり、命の価値の安い場所でがむしゃらに働くことである。

そうして彼女はクロスボーンへとたどり着いた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メア・オット アーマーブレイク

トゥルーブレイク

トルネードブラスト

マシンリム

マジカルハーブ

ソニックラン

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フックダウン

トレーニング

イミューンウェイト

5

★

1

★

1

★

★

★

★

★

1

★

5

5

6

2

F1

F1

3

メジャー

《アーマーブレイク》

メジャー

パッシブ

アイテム

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

武器

武器

ー

単体

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

命中

自動

命中

魔術

自動

自動

S1

S1回

この攻撃はダメージを与えられず、物防を-[SL×4]する。この効果は重複しシーン終了まで持続する

その攻撃は貫通ダメージとなり、大将にダメージを与えることが可能となる

武器攻撃を行う。対象のCLが[{CL}+1]以下のモブエネミーの場合、戦闘不能あるいは死亡させる

MPP3本取得

【移動力】+1。シナリオ終了まで持続

物防+2魔防+1

ダメージ受けるDRの最後。ダメージ-5

《カバーリング》と同時。カバー不可でもカバーできる

ポーション一つ使用

筋力

防具の移動修正0に
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