
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガングート（ゲオルグ）

ウォーリア

サイバーオーガン サイバーオーガン

ネヴァーフ

4

男性

90歳

15
5
2

7

15
5
1

6

7
2
2

4

9
3
0

3

8
2
1

3

8
2
0

2

9
3
0

3

77

39

5

フレイル
ハイクオリティシールド

ヘルム

ファインポイントアーマー

ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞｰ/ﾒﾀﾗｲｽﾞﾎﾞﾃﾞｨ/ﾏｼﾝｱｰﾏｰ/

至近 0 5 0 0 0 -1 0
0 0 0 5 0 -1 0

-1 2

-1 5

6 0 4 0 2 7 12
33 16

6 5
6 0 2 45 18 5 12

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
バックパック

ウェポンケース
冒険者セット

-----消耗品-----
HPポーションｘ3
MPポーションｘ1

毒消しｘ2

フレイルｘ2

8522

17

ランパート

カバームーブ

ﾒﾀﾗｲｽﾞ：ﾎﾞﾃﾞｨ

マジックディフェンダー

ディフェンダー

ブルートフォース

カバーリング

ハーデンボディ

リブート

以降、習得予定スキル

フルディフェンス

★

1

4

1

5

1

1

1

1

◇

◇

◇

◇

◇

1

-

4

-

-

3

7

2

5

-

パッシヴ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

パッシヴ

パッシヴ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

DR直後

戦闘不能

-

-

-

-

-

武器

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

自動

-

-

自動

命中

自動

自動

自動

ｼｰﾝSL

-

-

-

白兵

防御１

防御１

ｼﾅ１

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

カバーリングの射程を20ｍに変更。

物防+SLｘ4。最大ＨＰ+10。胴部装備不可。

ディフェンダーの効果を物魔防+SLｘ3に変更。

物魔防+SLｘ3。シーン終了まで。(マジックディフェンダー込)

白兵攻撃ダメ+ＳＬｘ５。ＭＰ後武器破壊。

カバー。ランパートで入手

ダメ軽減－筋力。

フェイト１消費。戦闘不能回復、HP１、未行動。

ネヴァーフの元鍛冶師。
切り落とされた両腕に機械の義手を付け、その延長で体を改造していったらエクスマキナと間違われるようになった。
メインの役割はタンクなので防御系スキルましまし。後半は優秀過ぎるスキルが多過ぎるので防御スキルは切り札系のみ。
復讐者として生まれ変わったので武具を大事にするどころか逆にぶっ壊しながら戦う。
ゲオルグの名はそこそこ有名になっていたので潜伏するために捨てた。

名前の由来：ガングートはロシアの弩級戦艦の名から。ゲオルグは語感でフィーリング。なにやら竜殺しの功績で列聖された聖人だとか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガングート（ゲオルグ） インビジブルアタック

ボルテクスアタック

ヘヴィメタライズ

AM：打撃

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

ライディング

ハイパーシールド

アラウンドカバー

ラッシュ

フロンタルアサルト

ホースバトラー

インバルネラブル

ファイナルガード

アイアンハンド

ウェポンバースト

1

1

◇

1

◇

1

5

1

1

◇

1

1

2

1

1

1

1

1

◇

1

3

◇

3

-

-

-

-

-

-

-

4

6

-

10

-

-

-

ﾏｲﾅｰ

武器攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

効果参照

DR直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

器用+1D

自動

自動

自動

-

ｼﾅ１

-

-

-

-

-

騎乗

ｼﾅSL

騎乗

ｼｰﾝ１

MP１

ｼﾅ１

ｼｰﾝ１

ｼｰﾝ１

白兵攻撃の命中+1D。MP終了まで。

武器攻撃時。対象：※単体、ダメ+CLｘ10。

物魔防+4、行動値－２。

武器命中＋1D

物防+SLｘ2+5、魔防+SL。

物魔防+CL。

盾の物防+CL。

あらゆる命中・回避判定+1D 。

同エンゲージ任意キャラにカバー。カバーで受ける分のダメは１人分。

白兵攻撃時。攻ダメ＋移動力

武器攻撃時。攻ダメ＋基本筋力値

ﾒｼﾞｬｰ終了後。さらにﾒｼﾞｬｰとして使用。ダメ1D+CLｘ3貫通。

受けるダメを０に変更。

1000G消費。対象が装備所持しているアイテムが使用不可・破壊時にそれを打ち消す。

100G消費。長剣攻撃時ダメ+SLｘ10。伝承武器ならさらに+10。ＭＰ後その武器は破壊される。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガングート（ゲオルグ）

アルケミーノウリッジ

バイタリティ

マシンアーマー

ベアアップ

◇

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

錬金術関連【知力】判定+1D。

最大HPに+CL。

物防+2、魔防+1。

対スキルリアクション【精神】判定+1Ｄ。
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