
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キャリー

ヴァルキリー

乗り手

7

1370

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 21

幼少期　親に愛されて育つ
１３歳　競い合う友人がいた
２０歳　自殺を試みる

9

8

9

9 4 22 + 2 4

5 5 19 3

9 5 22 + 2 4

7 5 20 3

4 5 18 3

11 1 21 3

フェンサー

プリースト/ヒューレ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

7

2

3

3

7

武器習熟/スピア

両手利き

二刀流

武器習熟II/スピア

221

223

221

221

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ　

ガゼルフット

マッスルベアー

高所攻撃

探索指令

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

パラライズミスト

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

0

0

7 11 10 11

0

クロースアーマー 1

10

2

2フェンサー

ピラー

ピラー

1H

1H

8 -1

8 -1

10

10

9 14 13

9 14 13

3 19 57 10 2 41

10/× 0 10 10 27

神聖魔法 2 5

怪力の腕輪

アルケミーキット

ブーツ

宗匠の腕輪

革製です

彫刻家　5
愛称きゃりーさん
ひとりっ子のため両親から大事に愛されて育つ、父親から護身術で槍術を身に付ける。
幼少期から彫刻に興味を持ち才能が芽生える、そして同じ彫刻に興味を持つ友人「エレイン」と競い合ったりと「エレイン」と過ごす日々は
楽しいものだった。親友でありライバルという関係
そして数年後村が蛮族によって襲われ、両親や村の人達、そして友人「エレイン」も殺されてしまう。キャリーは友人が殺されてしまうとこ
ろを目撃してしまった。命からがら逃げることに成功したが両親、友人、仲の良い村の人達、そして故郷を失ったキャリーはショックで自殺
を試みようとするが、村長「ローレンス・ベルチ」によって奇跡的に命を取り留める。その後村長や村（セズリック村）の人達に歓迎される
。
キャリーは村のため、そして多くの蛮族を倒すために冒険者の道へ踏み出した



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キャリー

冒険者セット

保存食（3日間）

命のリボン　赤

メイド服

ランタン

油

保存食（2週間）x2

水着

松明x2

騎獣契約書

B級カード（緑）x22

A級カード（緑）x5

B級カード（白）x5

A級カード（白）x3

B級カード（金）x5

A級カード（金）x3

魔香草

宿屋

エールx4

保存食（なし）x6

アウェイクポーション　x3

パーティ共有金

怪力の指輪

ウォーホース（疾風）

騎獣専有証

騎獣用甲冑

10193

ウォー・ホース 60

98 158
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