
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ホト＝メルスクリス

シャドウ

射手

3

0

暗視/月光の守り

男 36

故郷の場所を知らない
己に何らかの誓いを立てている(いた)
卵を温めたことがある

18

6

3

4 22 3

3 21 3

7 13 2

6 12 2

7 10 1

3 6 1

シューター

ウォーリーダー

3

1

精密射撃

鷹の目

218

219

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

流麗なる俊陣Ⅰ

0 0

0

0

0

3 6 6 5

ハードレザー 13

0

4

4

ロングボウ
射程20m

2H 12 6 10 5 22

冒険者セット

矢筒

矢(12本)x3

銀の矢

ヒーリングポーションx2
190

3 21 63 0 4 21

0/× 4 5 8 6

矢筒

軍師徽章

<矢><太矢>類を12本収納できる。銀1本に通常矢11本。

鼓咆を使用するのに必要。コインぐらいの大きさ。

【経歴】
小さい頃から親に連れられ、街を転々とした彼は自分の生まれた故郷を知らない。
街行く人々の中で、ひときわ目立つ冒険者に彼は憧れ、そして冒険者になることを決めた。
有名な冒険者になる為ならば、怪しい仕事以外なら基本どんな仕事も請け負う。たとえ小さなことでも、そんな誓いを立てている。
そのため、軽い仕事ばかりで一度も冒険に出たことはなかった。
達成した依頼の報酬で卵をもらったことがあり、とりあえず温めることにした。
しかし、孵化させてみるとなんとドレイクの子が生まれてきた。
どうしようかと悩み続け、幼いドレイクを殺す覚悟がなかった彼は結局こっそりと育てることにした。
しかし、結婚どころか恋愛経験すらない彼はそのドレイクの育て方にまた頭を悩ませることとなる。
依頼を受けてきた中で信頼できる人を探し出し、土下座までしてドレイクの幼子を預かってもらえた。
ただ、その人はおおらかな人で別に土下座なんかしなくてもよかったのだが・・・彼の知る所ではない。
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