
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スカウト

レンジャー

シーフ

バイキング

ヒューリン

14

12
4
1

5

27
9
3

12

9
3
0

3

8
2
0

2

24
8
2

10

8
2
0

2

24
8
2

10

119

110

5

ﾚｰﾙｶﾞﾝ/ｽｰﾊﾟｰﾏｸﾞﾈｯﾄ1/ﾌｫｱｸﾞﾘｯﾌﾟ

ブラッディベレーを買いたい(未取得)

豪傑の証

命中：ｱｷｭﾚｲﾄ1D/ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ1D/AM錬金銃1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ：ｼｰﾌｧｲﾀｰ1D/ｾﾙﾌﾌﾟﾗｲﾄﾞ3D/ﾄﾘｯｸﾏﾝﾄ2D/ﾘｱｰﾙ3/ﾏｰｸｽﾏﾝ25/ﾌｫｰﾁｭﾝﾋｯﾄ10
漆黒の星

60m 1 7 0 0 0 -3 0

1 5
12 0 3 0 2 13 10

38
1

14 45
3 5 2 11 10

5 8 2

10 10 2
12 12 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
漆黒の星

轟魔弾*9　7000G/1
HMPP*10

理力符（火）

508624

20

ハーフブラッド

└ｻﾊｷﾞﾝ：ｼｰﾌｧｲﾀｰ

水陸両用

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ｽｷｯﾌﾟｼﾞｬｯｸ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:幸運

ﾌｪｲｽ:ﾘｱｰﾙ

ﾏｼﾝﾘﾑ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｾｲﾗｰﾉｳﾘｯｼﾞ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

★

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

4

4

7

パッシヴ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効

ﾏｲﾅｰ

武器

武器

視界

範選

単体

単体

命中

命中

自動

遊泳

ｼﾅ1

遊泳

遊泳

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D　水陸両用を取得

遊泳状態でも移動力の減少を受けずに移動可能

範囲選択武器攻撃　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2

武器攻撃命中+2D（SL+1）

ﾊﾟｯｼﾌﾞ/ｱｲﾃﾑ以外のｽｷﾙの効果を強制終了させる。ｺｽﾄは通常通り消費

武器攻撃命中+1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20(SL*4)

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+3

筋力/器用/敏捷基本値+1

海に関する知力+1D

罠の探知判定+1D

:HP-
《ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ2》[戦闘前/自/自/-/F1]　器用+2　ｼｰﾝ持続
:F-1
「水上戦闘開始！」ｱｸｱｽﾀﾝｽ[ｾｯﾄ/自/自/-/5]　遊泳状態でなくとも条件：遊泳のｽｷﾙの効果を受けることができる
:MP-5
「目標座標再入力！」ｴｲﾐﾝｸﾞｼｮｯﾄ[ｾｯﾄ/自/自/-/10]　射撃武器を使用した命中判定+1D　ﾗｳﾝﾄﾞ持続
:MP-10
:AS+1
「両舷前進」ﾗﾝﾅｯﾌﾟ[ｾｯﾄ/自/自/-/3]　戦闘移動/離脱を行なう　封鎖時不可
「最大船速！」ｽﾆｰｸｱｯﾌﾟ[効果/自/自/-/6]　移動の直前に使用する。その移動では封鎖されない
:MP-3
「夜戦、突入せり！」ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ[ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ/自/自/-/8]　ｼﾅﾘｵ1
:MP-8
:ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ-1
「砲戦、よーい！」ｳｪｰﾌﾞﾗｲﾄﾞ[ﾑｰﾌﾞ/自/自/-/7]　遊泳　戦闘移動を行なう　移動+5m　移動時攻撃命中+1D
「仰角修正、装填完了」ｽｷｯﾌﾟｼﾞｬｯｸ[ﾏｲﾅｰ/自/自/-/7]　遊泳　武器攻撃命中+1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20　ﾗｳﾝﾄﾞ持続
:MP-7
「分析完了、データリンク！」ﾃﾞｨｽｱﾋﾟｱ/ｺﾝｼｰﾙｱﾀｯｸsl1[ﾏｲﾅｰ/自/自/-/3]　隠密化(ｴﾝｹﾞｰｼﾞ時不可)　攻撃命中+1D　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D
:MP-3
:CA+1
「着弾予測完了」ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞsl1[ﾒｼﾞｬｰ/命中/単体/武器/4]　武器攻撃命中+2D
「近接信管弾、装填」ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸsl1[ﾒｼﾞｬｰ/命中/範囲選択/武器/4]　範囲選択対象に武器攻撃　ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ1

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ2

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰ3

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

効果

戦闘前

効果

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

自身

自身

自身

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

隠密感知判定+1D

危険感知判定+1D

追跡感知判定+1D

ﾄﾞﾛｯﾌﾟ云々　PSG248

選択能力値+2　ｼｰﾝ持続

PSG248

ﾎﾟｰｼｮﾝ使用
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