
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーク・ジ・アルレンシア

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

サモナー

ドゥアン

14

32
10
3
3
16

9
3
1

4

9
3
2

5

6
2
0

2

9
3
1

4

28
9
1

10

18
6
0
-1
5

173

110

5

シールドソード
ナイトシールド
ラウールの兜

祝福の鎧
パワーリスト

豪傑の証

-2 11 2
24 31

-1 3
-2 13 0

-1 -1 4
+1 5
4 0 5 0 10 9 21

2 1

2 11
4 0 1 51 44 9 21
2 11
3 4 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2
10 10
4 4

冒険者セット

マジカルMPP
EXMP
ハイMP

1409079

18

タフネス

ディフェンダー

カバーリング

アイアンクラッド

カバームーブ

マジックディフェンダー

サモン：アラクネ

コンストリクション

サモン：シームルグ

ヒール

クイックヒール

レイズ

キュア

★

5

★

3

3

★

◇

5

★

★

◇

★

★

★

★

-

4

2

3

4

9

8

4

5

10

5

パッシヴ

マイナー

DR直前

DR直後

《カバーリング》

パッシブ

DR直後

効果参照

メジャー

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

-

20

20

20

20

20

-

範囲(選択)

範囲(選択)

単体

単体

単体

-

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

防御中1回

S3回

防御中1回

S1回

有角族、作成時に筋力基本値+3

物防魔防+15

かばう

物理ダメージ-[9+1]

射程20mにカバー

ダメージ-[5D+1]

単体以外のサモナーのスキルと同時。単体※に変更しコスト-2

HP2D+CL×2回復

HPを3D+CL×3回復

同時にヒールを使用する

HP2Dで戦闘不能を回復

BS全回復

西方出身



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーク・ジ・アルレンシア

ハーデンボディ

ハードワイヤード

リブート

スティールクラッド

インバルネラブル

アラウンドカバー

ファイナルガード

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

トレーニング

マシンリム

エンラージリミット

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

マシンアーマー

フェイス：ダナン

アイテムマスタリー

フックダウン

イミューンウェイト

ウォータースイム

◇

★

★

★

◇

5

★

3

★

★

3

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

5

F1

3

4

F1

F1

3

DR直後

パッシブ

戦闘不能

《アイアンクラッド》

DR直後

《カバーリング》

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

防御中1回

1回

1回

3回

1回

S1回

ダメージ-{筋力}

筋力+2幸運-1

HP1で戦闘不能回復

アイアンクラッドが魔法ダメージにも適用され効果に+20

ダメージ0

範囲カバー。ダメージは2倍

インバルネラブルの回数回復

盾の物防を魔防にも適用

盾の物防+9

筋力精神

ダメージ-5

防御中複数カバー可

魔防+1物防+2

ダメージ軽減を行うスキルの効果+1(済)

HPやMPを消費するアイテムの消費を-2する

ポーションを一つ使用する

遊泳のペナルティを受けないための筋力判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーク・ジ・アルレンシア バイタリティ

マジカルハーブ

★

2 アイテム

最大HP+CL

MPP5 or ハイMPP2取得
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