
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リムル

シーフ

ルイネーター フォーチュネイト

アーシアン

冒険者

8

女性

16

11
3
0

3

19
6
2
2
10

22
7
1
1
9

9
3
1

4

16
5
2

7

7
2
0

2

5
1
0

1

77

64

5

ウッドナイフ
ストールドの夜
ウッドヘルム

s3華服
来訪者のマント
来訪者のメダル

ルックアウト・サッカー・ヤエガキ

6
15

-1 4
4
3

10 0 9 0 2 16 8
2 ２ 3 ３

12 6
12 15 10 11 2 19 11
12 21
3 3 3

7 7 ３
10 10 ３
7 ２ 9 2
4 4 2
4 4 2

ハイHP3
万能薬

ハイHP2
ポーションホルダー

冒険者セット&バックパック
呪壁符＊８

ランチボックス&おむすび＊５
爆撃符＊４

飛行のクリスタル
器用のクリスタル
敏捷のクリスタル

消耗品

ハイMP5
ハイHP5

775922

18

アーシアン：転生

ニンブル(フィルボル)

バタフライダンス

ナイフパリィ

インタラプト

シャッフル

アルカナム

リバースカード

AM

アンビテクスタリィ

チャームマスタリー

ワイドアタック

スタイルヤヱガキ

レガシーサイン

ダブルドロウ

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

2

-

3

6

４

10

P

P

P

DR後

効果参照

L

P

P

P

P

P

M

P

P

ｍ

-

武器

自身

自身

-

自動

命中

シナリオ1

シーン２回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

行動値+3

回避+1d

武器攻撃力軽減(物理のみ)

インタラプト

アルカナムを再度使用可能にする

2+cl個アルカナムを取得

アルカナムを使用するときに、逆位置が使えるようになる

命中+1d

右手と左手をすべて合計する(鞭か短剣の場合)

呪符の効果にSL*2する

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+2、ダメージ+sLd

一般スキルだけど、一般スキルカウントしないため

種別：アルカナムを使用できる。なお、同一メインプロセスで使用したものは使用不可

インタラプト、バタフライダンス、アンビ　　アルカナム、ダブルドロウ

誓約によるしばり
この武器の情報を他人に知られてはいけない。
偽りの情報として、自身はこの武器はこの世界に来た自身の元にあった数少ない手持ち品であったという。（本当は拾い物）

:MP-
12+3D>=0 命中判定
２１+３D＋１５＋５＋２ｄ 攻撃力＋ホリポン
10+3D>=0 回避判定
7+３D=0 罠探知
10+３D>=0 罠解除
9+2D>=0 危険感知

レガシー《シャッフル》1/コスト:6/判定:自動/対象:自身/射程:/制限:シナリオ1/効果など:アルカナムを再度使用可能にする
レガシー《アーケンラーヴ》1対象:自身 使用者が行う武器攻撃のダメージに＋２ｄする。この効果はシーン終了時まで持続する。
レガシー《アエマ》2対象:単体/射程:20ｍ 対象のHPを（３ｄ＋使用者のCL＊３）回復する。
レガシー《グランアイン》１対象:単体/射程:20ｍ 単体が行う攻撃のダメージに＋５する。この効果はシーン終了時まで持続する。
レガシー《アリアンロッド・逆》１　対象:自身 使用者が行う攻撃に対してリアクションの判定ー１ｄする。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。
レガシー《アラクネ・逆》1対象:自身 使用者が行う攻撃で対象に１点でもダメージを与えたら、縛鎖を与える。
レガシー《シームルグ》2対象:自身 使用者の命中判定に＋２ｄする。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リムル ドッヂムーヴ

ルックアウト

サイドワインダー

エングレイブド

バッドアイ

バットフォーチュン

守壁札

爆撃符

リムーブトラップ

ファインドトラップ

エンラージリミッド

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング器用

サッカー

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

5

効果参照

P

ｍ

P

P

効果参照

DR後

DR後

20

10

10

単体

単体

回避判定と同時に使用。回避判定に＋（SL+2）

リアクションと危険感知に（SL＋１）

ダメージ＋【器用】

(SL*3+1)のEPを取得する。クライマックス終了時にEPが０の場合sNPC化する。

EP+2する。

対象がクリティカルした時に使用。EPを２点使用し、そのクリティカルを打ち消す。なお、数字はそのまま算出する。

1d+10軽減

1d+10増加
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