
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーリア・クロトLv30

パラディン

ドルイド

アコライト

サモナー

ディーバ

(ディーバ出自から選択)

30

9
3
1

4

9
3
2

5

12
4
1

5

12
4
1
1
6

44
14
1
1
16

42
14
2
3
19

35
11
0

11

236

299

5

マスターウィップ

知恵の宝冠
古代の衣

深紅の腕輪
豊穣の花冠

至近 -2 14 -6

0 5 1 0
0 5 5 0

1 -1 4 -1

5 0 5 0 19 21 9
10 5

4 14
6 0 4 24 29 15 9

2 2 2

16 +1D +5 21 3
5 +1 6 2
16 +5 21 2
6 +3 9 2
6 +1D +3 9 3
6 +2 8 2

-3454009

0

ディーバ:エルダ

アフェクション

クイックヒール

ヒール

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ファミリアレンド

ファミリアサポート

マジックサークル

ファミリアコンビネーション

アニマルパクト

ファミリアプラス

アンチイビル

ハンターアーツ

★

★

★

★

2

5

★

5

★

3

★

★

★

5

5

-

-

4

3

-

4

-

-

-

3

8

-

-

-

-

Pv

ADR

IP

MA

It

MA

Pv

Pv

Pv

mA

MA

mA

It

Pv

Pv

-

20m

-

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術判定

-

感知

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

1/Sn

1/Sc

-

-

使い魔携帯

使い魔携帯

使い魔携帯

使い魔2体以上携帯

-

1/MP

1/Sn

使い魔携帯

-

「武器:片」ひとつ装備/他武器・盾非装備時

ｽｷﾙｺｽﾄ-1(適用済)

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

《ﾋｰﾙ》を同時に仕様

HP+[3D+CLx3]

使い魔[SL]個取得/【知】【感】判定値+3(適用済)

特殊攻撃[7D+CL+74](貫通)

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》R+1D

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》Dm+15(適用済)

ｻﾓﾅｰHtR+1D

Ak,HPMPUp,DmUpDown「分類:魔術」・ｻﾓﾅｰｽｷﾙ+3D

《ﾌｧﾐﾘｱｱﾀｯｸ》とMAｽｷﾙを仕様

ｻﾓﾅｰｽｷﾙ「対象:場面(選択)」「射程:視界」

使い魔効果判定+2→+3(適用済)

AkDm+10(適用済)

AkDm,PhDf+10/MgDf+4(適用済)

東の国の貧困街に生まれた天才。食べるのに困り、処刑台の下で処刑された人の血を飲んでは餓えをしのぎ、
親かもわからぬ近くにいた人間が死んだら食い、その日その日を暮らしていた。
哀れに思ったラーディクロト卿が東の国(アルトリックの住んでた国)を壊滅させ、シーリアを救い出した。
ラーディクロトはシーリアに自分の名前の一部とほんの少しの力を与えて、悪なりの『正義』を教えた。その力によって、シーリアは半分は人間ながら半分は邪
神の存在となる。
シーリアはラーディクロトから知恵と名前は与えられたが食料などは自分で取るように言われていた。
昔から人の血や肉の味しか知らないシーリアは餓えると町に下りて人を襲った。
その内恐れられる存在になったが誰もその姿は見たことがないという。

----------Lv19----------フェイト:4点

プリプレイ
《ファミリア2》《ファミリアプラス》 2匹の使い魔を取得/【知力】【感知】判定値+3
《マジカルハーブ2》 5個のMPPor2個のHMPPを取得

戦闘前
《エグゼキューターⅠ》 【精神】+3 フェイト 1点
以下はエグゼキューター未適用時の数値

セットアッププロセス
《インペレイティブ》 SPスキル二つ使用可 コスト 11
《シャインストライク》 攻撃ダメージ+15 コスト 5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーリア・クロトLv30 ゴッドフォース(特殊攻撃)

バニシュパワー

パニッシャー

シャインストライク

ハイパニッシャー

コールサーバント

インペレイティブ

マスターテイマー

マスターアーツ

ホーリーストーム

フォースインパクト

ディバインフォース

イビルベイン

インペイルメント

ミスルトゥバイタリティ

聖なる契約

信仰の盾

慈愛の御手

守護結界

神域の守護

異才:プリースト

★

5

5

★

★

5

★

3

★

★

3

★

2

★

★

1

★

★

★

3

★

1

-

-

9

5

-

9

11

-

-

-

【HP】[SLx10]

19

2

1

4

-

-

-

9

9

-

Pv

Pv

BDR

SP

Pv

MA

SP

SP

Pv

VA

mA

BDR

BDR

《ｲﾋﾞﾙﾍﾞｲﾝ》

CP

Pv

ADR

ADR

ADR

《守護結界》

Pv

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

至近

-

視界

視界

30m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

場面(選択)

単体

単体

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

5/Sn

-

-

-

1/SP

3/Sc

-

1/Sn

1/Sc

1/Sn

SL/Sc

-

1/Sc

-

1/Sn

1/Sn

防御中1回

-

-

特殊攻撃Dm+4(適用済)

AkDm+15(適用済)

AkDm+【精神基本値+20】

1R/AkDm+【精神+10】

《ﾊﾟﾆｯｼｬｰ》効果+10(適用済)

1Sc/ｻｰﾊﾞﾝﾄ取得/AkDm+5D

SPｽｷﾙを二つ使用する

《ｺｰﾙｻｰﾊﾞﾝﾄ》をSPに使用する

ﾄﾞﾙｲﾄﾞｽｷﾙのｴﾈﾐｰ分類制限をなくす

攻撃を「対象:場面(選択)」「射程:視界」

1MP/AkDm+[消費したHP]

AkDm+[CLx5]/自身対象不可

[ｽﾘｯﾌﾟ]付与

AkDm+2D

HP+[3D+CLx2]

ｱｺﾌﾟﾘﾊﾟﾗﾀﾞﾒ増加ｽｷﾙ+10(適用済)

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞを0にする

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[5D+30]

《守護結界》を「対象:範囲(選択)」にし効果+2D

《ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝﾌｫｰｽ》取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーリア・クロトLv30 神器招来

なんか

フェイス:エルーラン

ファインドトラップ

トレーニング:感知

ダンジョンマスター

マジカルハーブ

スティグマ

アニマルエンパシー

トレーニング:精神

エグゼキューターⅠ

アイデンティファイ

トレーニング:知力

フックダウン

インテンション

イクイップリミット

トレーニング:敏捷

★

1

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F3

-

-

-

-

-

F1

-

-

F1

-

-

3

-

-

-

VA

Pv

Pv

Pv

Pv

It

判定終了後

Pv

Pv

戦闘前

Pv

Pv

CP

Pv

Pv

Pv

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/Sn

-

-

-

-

-

1/Sc

-

-

-

1MP/AkDm+【精神】

【感知】判定値+1(適用済)

トラップ探知+1D(適用済)/失敗時にﾄﾗｯﾌﾟ作動させない

【感知基本値】+3(適用済)

戦闘以外のあらゆる行為判定+1(適用済)

Sn開始時に5個のMPPor2個のHMPPを取得

その判定+1D

「分類:動物,魔獣」ｴﾈﾐｰと意思疎通ができる

【精神基本値】+3(適用済)

1Sc/【精神】+3

アイテム鑑定+1D(適用済)

【知力基本値】+3(適用済)

ｱｲﾃﾑ[種別:ﾎﾟｰｼｮﾝ]1つ使用可能

【最大MP】+CL(適用済)

装備重量+5(適用済)

【敏捷基本値】+3(適用済)
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