
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ロロピアーナ

レプラカーン

射手

4

0

暗視、見えざる手、姿なき職人

♀ 36

毒を（食べた）飲んだことがある
憧れる冒険者がいる
誰かを救ったことがある

12

6

5

7 3 22 + 2 4

5 1 18 + 2 3

8 1 15 2

12 18 3

3 8 1

7 12 2

シューター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

3

3

1

1

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

1-280

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ヒールスプレー

80 80

0

0

0

4 8 7 6

ハードレザー 13

0

4

4

ティム
射程50m

2H 15 8 10 7 35

冒険者セット

スカウト用ツール

徹甲矢《12本》

アンロックキー

救命草x5

魔香草x3

ヒーリングポーションx3
アウェイクポーション
マテリアルカード《緑/B級》x5
マテリアルカード《緑/A級》x2
保存食《1週間分》x2

495

3 20 60 0 4 30

0/× 6 7 6 12

帽子

俊足の腕輪

矢筒

巧みの腕輪

徹甲矢12本収納済

15歳で成人してからすぐに冒険者となった少女。
幼い頃に読んだ冒険譚などから、英雄視された冒険者に憧れていた。
その為、20代中盤までは善行を積み重ねていたが、ある時魔物に襲われていた冒険者を救った所
後になり睡眠毒を飲まされ、恩を仇で返される形となった。
それ以来、盗みを働いたりと善人とはかけ離れた行動が増え
表面上で笑顔は多いものの、腹の内ではいつ裏切られても問題ないようにしている。

常に他人行儀な性格で、誰にでも様を付けて呼ぶ。
武器はクロスボウを使い、斥候等もこなせる万能....と言えば聞こえはいいが、実際は器用貧乏というのが正しい。
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