
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

天鬼　朱花（あまき　しゅか）

キュマイラ
ソラリス

UGNチルドレンA

17

犠牲

両親不在

吸血

平凡への憧れ

学生

女性

33

家族

3
0
1
4

1
0
0
0

0
2
1
0

1 5
2
2
4

32
6
6
11
22

2 1
1

5
4 1

UGN 1

血鬼術-鬼化-
血鬼術-狂化-
血鬼術-爆血-

白兵
　　
ＲＣ

9r+7
0

2r+1

1

0

8

8

完全獣化＋破壊の爪
進化の大爪

エクスプロージョン(射撃扱い)

防刃ジャケット 6 3 0 0 財産消費ポイント6　　装甲点3

3 0

墨縄嘉哉知（すなわかがとも）
天鬼　優人（あまき　ゆうと）

UGN同期
神城　早月（かみしろ　さつき）
銀狼(コキュートス・ウルフ)
終尾(No Future)
薬神の杯(ネクタル)

同情
尊敬

連帯感
尊敬

脅威
不安
恐怖

劣等感

思い出の品（両親のリングネックレス）

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセ:キュマイラ

完全獣化

進化の大爪

破壊の爪

エクスプロージョン

★

0

2

3

3

2

1

★

-

1d10

2

6

2

3

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

-

自身

単体

自身

範囲 (選択)

自動

自動

-

自動

自動

自動

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値：-[LV]

【肉体】ダイス+[LV+2]個/素手

そのRの間、自身の攻撃力にLV×3

素手データ(命中0/攻撃力+[LV+8]/装甲値+1)

攻撃力＋８の射撃攻撃。１シナリオLV回。

【ハンドアウト】
君は護る力が欲しいと渇望し、
『力』に目醒めた…

N市で事件が起きているらしい『犯人』を止めなくては。

【経歴】
どこにでもいる平凡な4人家族。
優しい両親と2歳上の兄と仲良く暮らしていた。
ある夜、金色に輝く瞳のした人物に両親と兄を殺害される…

それを目撃したことをきっかけにオーヴァードとして覚醒。
覚醒したときには金瞳のオーヴァードは既に姿を暗ましており、兄もオーヴァードとして覚醒しており
UGNに保護される。
後にUGNチルドレンとして育成され、育ててくれたUGNには兄ほどではないが恩義と忠誠心は持っている。
組織で育てられた同期の仲間や同世代の人間には親しく接することが出来る。
唯一の肉親である兄の過保護には多少困惑することもある。

肉体強化をする血鬼術『鬼化』を会得しており
自身の血を利用した血鬼術『爆血』を発動することが可能。
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