
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

紳士B

アリス

ステーシー

ゴシック 71

煉獄

12

1 0 1

2 3 5

1 3 4

さち

はるほ

信頼

信頼

3

3

3

3

2

2

おっとり笑顔で最大火力の殺人パンチを繰り出すでっかわサイコー！というわけでかなり信頼しています！ さちさんがいるからこそ、私が支援に徹せるわけです。

元気溌剌のいつものテンションで容赦無く敵を刺していくでっかわもサイコー！なので大いに信頼を置いています！ はるほさんは私とテンションが似ていて親近感も感じています。

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

自然体(少女)

庇う

誠心誠意(肉の盾)

パワフルマインド(背徳の悦び)

フック・フット(捕食者)

気丈(負けない心)

気高き紳士(癒し)

輝く表情

護衛の心得(歪極)

Taste B《戦士の嗜み》

のうみそ

めだま

薙ぎ払い(あご)

紳士の素養(おとこのこ)

手練(カンフー)

無自覚な倒錯(きもちいいくすり)

歓談(ボイスエフェクト)

打突(こぶし)

うで

かた

手助け(よぶんなめ)

せぼね

はらわた

はらわた

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ラピッド

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

オート

0

0

0

0

2

なし

なし

なし

なし

2

なし

なし

2

なし

なし

1

2

2

1

4

1

1

なし

なし

0

0~1

0~1

自身

0

自身

効果参照

効果参照

自身

0~2

自身

自身

0

自身

自身

自身

0~2

0

0

自身

0~1

自身

なし

なし

対象の戦士１人と対話判定を行う

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを１つ、再使用可能にする

自身のいるエリア内の敵全てに「転倒」を与える

対話判定の判定出目＋１

他の戦士からの、あなたに対する対話判定は全て出目＋１される

あなたが対話判定で大成功したなら、対話対象は「あなたへの未練」から狂気点を1点減らしてよい。

レベル３変異パーツを追加で１つ獲得

対象の武器に該当するマニューバ全ての効果に「判定出目(他の出目補正がついている場合、判定補正＋４が限度となる)／射程／ダメージ ＋１」を追加する。 この効果は、対象がこの異能力を付与された武器(アクションマニューバ)を３回宣言するまで続く。

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

対話判定の判定出目＋１

最大行動値＋１

自身がダメージを受けた際のみ、任意の未練から狂気点－１

対象の戦士１人と互いに対話判定を行ってよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし
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