
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゲイル・オルキアノス

ナイトメア

魔神使い

9

1560

異貌、弱点[土、銀+2]

男 19

魔物に襲われたことがある
シャドウに助けられたことがある
国王に会ったことがある

7

12

11

7 -6 8 1

10 5 22 + 2 4

5 3 20 3

6 3 21 3

10 9 30 + 2 5

8 5 24 4

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ドルイド1

1

3

5

6

9

5

防具習熟A/盾

かばう

防具習熟S/盾

ディフェンススタンス

ダブルキャスト

1-282

1-285

1-282

1-287

2-234

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

ドーデン地方語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

ガゼルフッド

アンチボディ

探索指令

騎獣の献身

攻撃阻害

HP強化

姿勢堅持

人馬一体

バークメイル

ヒールスプレー

ヴォ―パルウェポン

パラライズミスト

アーマーラスト

怒涛の攻陣

0

0

0

0

マナタイト加工のスプリントアーマー+1

ホプライトシールド

18

16

14

7

4

5

17デーモンルーラー

3 24 72 14 17 50

11/6 5 12 13 68

召異魔法 9 15

悪寒のウィッグ

石人の耳飾り

アイソアーマスク

召異の微章

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

ブラックベルト

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

アルケミーキット

知力の腕輪

危険感知判定+1

防護点+1　器用-6

防護点+1 遠隔攻撃誘因の可能性有

魔力+1　常時足元が悪い状態になる

2d+{冒険者}+{知力} 　デモル
2d+{冒険者}+{敏捷}+{回避バフ}+1　ドッジ回避
2d+{冒険者}+{生命}　生命抵抗
2d+{冒険者}+{精神}　精神抵抗
2d+{ライダー}+{知力} 　ライダー観察パッケージ
2d+{レンジャー}+{知力} 　ライダー観察パッケージ
k10+{冒険者}+{知力}+1　湯呑マッスルアタック
k20+{冒険者}+{知力}+1　アヴェンジャー

召異魔法を収めたナイトメアの青年。
家系が代々とある王国に仕え魔神を研究する血筋であり、物心つく頃から魔神を制御するために教育を受け特訓を重ねてきた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ゲイル・オルキアノス

冒険者セット

宿り木の杖x6

受益者のシンボルx3

魔晶石（4）x4

マテリアルカード緑Ax13

魔香草x4

熱狂の酒

ランタン

油x2

アウェイクポーションx2

ウォーホース占有許可書

騎獣収縮の札

神の心臓

月光の魔符x3

陽光の魔符x2

陽光の魔符+2x2

マテリアルカード赤Ａx3

マテリアルカード赤Ax5

騎獣用甲冑

MCC（４点分）x4

保存食一週間分x4

テント

知力の指輪

マテリアルカード黒Ax6

皿x2

サバイバルコート

水袋x2

防寒具

高性能フローティングボード契約スフィア

生活費

宿泊費

生活費x4

生活費x8

生活費x7

宿泊費1週間

宿泊費1週間

宿泊費一週間x2

食費

接合潤滑剤

ポーションボール

写真（マギスフィア）

生活費

生活費x6

宿泊費１週間

受益者のシンボルx2

食費x8

宿泊費１週間

サーマルマント

疾風の指輪

宿泊費１週間

食費x6

17066

ホプライトシールド

ブロードソード級

ブラックベルト専用化

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー専用化

グレートソード級

ミハウ式流円闘技

ディスパース

聖戦士ローガン鉄壁の型

不倒なる守りの構え

50

100

50

50

100

50

20

70

20

232 742
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