
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

サロゲート

ウォーリア

サロゲート

ドラゴネット

14

24
8
2

10

28
9
3
1
13

7
2
1
1
4

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
1

11

3
1
1

2

164

113

5

召喚具：ｸﾗｳ･ｿﾗｽ
召喚具：ｸﾗｳ･ｿﾗｽ

紅蓮の兜
異界の霞鎧

トリックマント
豪傑の証

ｱﾎﾟｽﾙ:ｿｰﾄﾞ3/ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ/ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ/Fｸﾞﾛｰｳﾞｨｽ
戦王効果　行動値+2

-1 19
-1 19

-1 5 2
1 3 5

5
5

13 0 4 0 11 7 15
1 21
1 5 1
14 45
14 45 4 19 18 7 15
13 64
4 9 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

戦王の武器飾り
戦士の環
免罪の証

聖水*3
HMPP*5　300G/1
HHPP*5　200G/1

1370024

22

ﾘｨﾝｶｰﾈｰｼｮﾝ

ﾋｭｰﾘﾝ：ｵｰﾙﾗｳﾝﾄﾞ

AM：召喚具

ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄ

ﾊﾞｯｼｭ

ﾎﾞﾙﾃｸｽｱﾀｯｸ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：精神

ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ

ﾌｪｲｽ：ｸﾞﾛｰｳﾞｨｽ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｵｳﾙｱｲﾄﾞ

ﾀﾞｰｸｽﾄｰｸ

★

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

Eff/Make

Pas/Make

Pas

Mnr

Mjr

Eff

武

自

単

自

命

自

他種族のﾒｲｷﾝｸﾞを取得　幸運基本値-3

任意の能力基本値3つに+1

武器攻撃ﾀﾞﾒ+5D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+140

武器攻撃ﾀﾞﾒ+2

器用判定+1

最大HP+CL

ｽｷﾙに対する精神Rea+1D

暗闇ﾍﾟﾅが-1Dから-2となる

暗闇移動ﾍﾟﾅを受けない

《ﾀﾞｰｸｽﾄｰｸ/ｵｳﾙｱｲﾄﾞ》[Pas]　暗闇ﾍﾟﾅ-2化、移動ﾍﾟﾅ無効
《ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ》[Pas]　精神Rea+1D

:HP-
《ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ》[Set/自/自/-/6]　ｼｰﾝ1　種別:召喚具の武器を1つ装備　戦王効果で行動値+2
《ﾀﾞﾌﾞﾙｺｰﾙ》[ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ/自/自/-/4]　ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙで呼び出した武器を複製し、もう片方に装備
:MP-6
:MP-4
:ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ-1
〈召喚具：ｸﾗｳ･ｿﾗｽ〉[長剣/Lv1/重6/命-1/攻+cl+5/行±0/至近/片]　DR前：ｼｰﾝ1　武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+(cl+5)
〈召喚具：ﾌｪｲﾙﾉｰﾄ〉[弓/Lv1/]
:ｸﾗｳｿﾗｽ=2
▼メインプロセス
《ﾌｧｽﾄｾｯﾄ》[Mve/自/自/-/6]　Mnrｽｷﾙを使用
:MP-6
《ﾊﾞｰｻｰｸsl5/ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ/ｸｰﾙﾗﾝﾆﾝｸﾞ》[Mnr/自/自/-/3]　武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15　武器使用命中+1D　ｼｰﾝ持続
:MP-3
:BS+15
《ﾎｰﾘｰｽﾏｲﾄsl5/ﾄｩﾙｰｽﾏｲﾄ》[Mnr/自/自/-/4]　武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+15+11(精神)　ﾌﾟﾛｾｽ持続
:MP-4
:TS=26
《ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ》[Mnr/自/自/-/10]　武器攻撃力を二倍にしてﾀﾞﾒｰｼﾞ計算
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｽﾋﾟｱﾀ1

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰ2

ｽﾋﾟｰﾄﾞｱﾀｯｶｰ3

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

1

1

1

1

1

1

F1

F1

F1

F1

Set

Fre

Eff

Cle

Eff

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｴﾝｹﾞｰｼﾞを封鎖し、回避判定+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒを貫通に変更

達成値+1D
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