
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プシカ・ヒューレー

ウォーロード

ガンスリンガー

ウォーリア

シーフ

ヒューリン

狩人

12

男

18

平凡

名誉

24
8
2

10

27
9
3

12

12
4
1

5

8
2
0

2

24
8
1

9

8
2
1

3

9
3
0

3

132

91

9

ガンパード

ガンバトルヘルム
ガンバトルジャケット
ガンバトルウォーマー
ガンバトルユニット

DR:ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ/ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ/ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ 命中:ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ/ｳｪﾎﾟﾝﾙｰﾗｰ/ｺﾝﾊﾞｯﾄﾏｽﾀﾘｰ 行動値：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ
DR:ｶﾞﾝﾊﾞﾄﾙﾍﾙﾑ 命中：ﾘﾝｸｱｲﾃﾑ 行動値:道具<クイックホルスター>

10m 0 18 0 0 0 0 0

6 -1
-2 12 5 -2

5 1 -1

12 0 5 0 3 14 15
9 20 2
2 2 2
23 40

3 23 9 18 11

4 3 2

9 9 2
12 12 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

3 3

バックパック
ベルトポーチ
冒険者セット

キャップライト

ポーションホルダー
└ハイMP_P*5
ハイMP_P*5
ハイHP_P*2

EXHP_P

万能薬*2

聖水*2

クイックホルスター
転送石

転移の呪符

91531

26

オールラウンド

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ウェポンルーラー

スマッシュ

ボルテクスアタック

レイザーシャープ

コンバットマスタリー

ランナップ

スペシャライズ<魔導銃>

ウェポンフォーカス

★

5

1

1

1

1

1

○

1

1

○

1

5

1

○

-

4

2

4

-

5

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

-

自身

-

-

自身

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

防御中1

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーする。未行動にならない。

カバーが20mまで可能になる

武器の命中に+[SL+1]

DRに+筋力

武器攻撃時に使用。攻撃を対象単体※に変更し、DRに+CL*10

DR+1D

武器の命中+2

戦闘移動/離脱を行う。封鎖されてる場合は抜けられない。

命中+SL,DR+SL

DR+5

・ライフパス
　・狩人：親が狩人で小さな村で育つ。森で狩猟をして育った
　・平凡：森の村で普通に育った
　・名誉：たまたま街にやってきたときに故郷の村との活気の違いに驚く。故郷の村ではなしえない名誉/名声を得るために冒険者になる。目標は自分の名を冒険
者ギルドに広めること。
　- 小さな森で生まれ育ったため、世間知らず。街にある者はなんでも珍しい。面白そうなことなら首を突っ込みたがる。
　- お酒に酔いやすい。なので冒険者の間ではもっぱらいじられキャラ。※未成年？なにをいうここはファンタジーだHAHAHA
　- 銃は父親にもらい、扱い方を指南してもらった。※なんで森で狩りして生きてる人が魔導銃なんてレアアイテム持ってるんでしょうね？
　- 先制で足止めすることを得意とする。森で育った「野生のカン」。
　- 二人称はきみ/あなた。一人称は僕



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プシカ・ヒューレー カイリキュレイト

ファニング

インパクトショット

アームズマスタリー：魔導銃

キャリバー

キャリバーガンパード

バレットレイブ

ラストリゾート

カウンターショット

クロススラッシュ

ディフェンスライン

アームズロジック<魔導銃>

ハイパーゲイン

メルトダウン

アスレチック

トラッキング

クラスロール:ストロングアームⅠ

クラスロール:ストロングアームⅡ

クラスロール:ストロングアームⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

○

○

1

1

1

1

2

○

1

1

1

1

1

-

5

3

-

-

-

3

-

-

12

15

-

-

5

Ft1

-

Ft1

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

効果参照

効果参照

判定の直前

ﾒｼﾞｬｰ

リアクション

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定の直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

視界

-

-

至近

-

ｼｰﾝ

-

SL+2

-

-

-

-

自身

-

単体

-

単体

-

-

単体

自身

単体※

-

命中

-

-

-

-

-

-

命中

-

命中判定

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅﾘｵ1

そのｲﾆｼｱﾁﾌﾞでメインプロセスを行う。未行動時のみ使用可。

対象に射撃攻撃。※リンク効果で対象+1。

ダメージ付与で[ノックバック(2)]。メインプロセス終了まで持続

命中+1D

キャリバー(P134)を取得。

攻撃力に+SL*3し、重量:6、装備部位:双に変更

武器攻撃時に使用。攻撃対象とエンゲージしてる場合、対象のリアクションに-1D。

武器攻撃時に使用。攻撃対象とエンゲージ時、あなたの攻撃は白兵攻撃になる。

対象の攻撃の命中判定を達成値として「武器:魔導銃」の命中判定を行い、命中判定に成功時、対象の攻撃は失敗となる。

バッシュによる白兵攻撃を2回行う。 ※このバッシュはコストを消費せず、対象：単体※となる。殴る敵は任意。

対象の武器攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを装備武器の命中判定で行い、勝利時あなたへの攻撃は失敗となる。

命中+1D

武器攻撃のダメージに+筋力

自身のエンゲージから離脱される時、エンゲージを封鎖する。さらに封鎖の対決に+SL*2する。

登攀/跳躍+1D

残された足跡/痕跡を元に追跡する感知判定に+1D

罠解除/罠の判定を【筋力】で代用。

ストロングアームⅠの効果を罠探知/解除のみならずなんでも筋力代用判定できるようにする

対象を退場させる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プシカ・ヒューレー トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

フェイス：ダグデモア

クローズオフ

インテンション

リサーチ

1

1

1

1

1

1

1

1

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

鍛えろ！感知基本値+3

鍛えろ！敏捷基本値+3

鍛えろ！器用基本値+3

鍛えろ！筋力基本値+3

行動値+2

封鎖の離脱に対するリアクション+1D

MP+CL

感知の情報収集に+1D
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