
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

葉山 郁

オルクス
バロール
ノイマン

UGNエージェントA

21

無知

安定した家庭

自傷

目的

大学生

男

31

秘密

0
2
3
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
2
3
3

25
7
7
12
24

1 1
1 4

UGN 2

　　 0

0 0

業師
シナリオ:PC1

UGN
FH

興味
興味
興味

猜疑心
猜疑心
猜疑心

デモンズシード
思い出の1品

14 12

ワーディング

リザレクト

アドヴァイス

要の陣形

導きの華

赤方偏移世界

時の棺

妖精の手

仕組まれた幸運

完全演技

ポケットディメンジョン

★

0

4

2

4

5

1

2

★

★

★

-

1d10

4

3

4

2

10+2

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

-

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

3体

単体

単体

自身

単体

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

100％

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次ﾒｼﾞｬｰC-1(下限7)/D+Lv

みんな大好き要さん/シナリオLv回

次に行うﾒｼﾞｬｰ達成値+Lv×2

R中行動値+Lv×2

判定を失敗に

対象が判定のダイスをふった直後に使用する。対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。 このエフェクトは対象が判定を行なっている最中にも使用できる。 このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオにLV回まで使用できる。

一人称：俺
二人称：苗字呼び捨て、〜さん

割と安定した家庭に生まれ育った大学生。
中学生の頃、遊び半分で訪れた心霊スポットでオーヴァードに覚醒。
そのままUGNの元でエージェントとして働いてる。
攻撃能力は無かったようで、基本支援か妨害かを都度都度組み替えていい感じに使ってる。
実家の家族とは仲が悪くなったとかでもなく、自然と疎遠に。

「気楽にやろうよ、いつか人間死ぬんだし」
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