
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プライオリー・ファースト

リカント

拳闘士

7

0

獣変貌

女 15

3-3-5 歳の離れた友人がいる(いた)
3-1-1 大きな失敗をしたことがある
5-4-1 家族に魔法使いがいる(いた)

11

7

7

5 5 21 + 1 3

8 4 23 + 1 4

7 3 17 + 1 3

8 3 18 3

10 17 2

6 2 15 2

グラップラー

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト7

2

7

1

1

4

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/格闘

頑強

インファイト

220

225

2120

IB39

2120

2123

1-282

1-281

1-279

1-284

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウエポン

0

7 10 11 10

0

0

クロースアーマー 1 0

11

2

4グラップラー

シンプレート+1
グラップラー専用。キックを強化

1H# 15 11 11 13 25

3 24 72 11 4 54

3 11 10 9 21

神聖魔法 2 4

聖印

器用指輪

多機能真ブラックベルト

筋力指輪

敏捷指輪

アルケミーキット

プライオリーファースト(小修道院送りの1人目)
マカジャハット王国の魔術師を多く輩出する家系に生まれる。
真語、操霊魔法を教わるも全く扱うことが出来ずに見捨てられかけるも神聖魔法の扱いに目覚める。
家庭内では虐げられていたが冒険者「C.B.」に拳闘士としての才能を認められ、ジニアスタ闘技場の決闘士となる。
精神年齢が幼い。他人に認められたいという欲求が強い。

一般技能:聖職者5  給仕3  家政婦3  料理人3

信条　復讐(反逆、嫉妬)
矜持/執着　敵に背は向けない
生まれ　畜生(被差別的な境遇に見舞われていた)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

プライオリー・ファースト

冒険者セット

食器セット

使いやすい調理器具セット

迅速の火縄壺

着替えセットx5

羽ペン

インク

白紙の本

保存食(1週間分)

水袋x2

蒸留酒x3

救命草x3

魔香草x3

救難草

魔海草

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション+1

トリートポーション

魔香水

アウェイクポーションx3

スカーレットポーション

デクスタリティポーション

アンチマジックポーション

熱狂の酒

スカウト用ツール

薬師道具セット

魔香のパイプ

アルケミーキット

マテリアルカード

緑B

緑A

緑S

緑SS

赤Bx5

赤Ax5

赤S

赤SS

気になる案山子

永久氷片

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

月光の魔符+3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

陽光の魔符+3

魔動バイク収納スフィア

巧みの指輪x2

宗匠の腕輪

の指輪x2

俊足の腕輪

の指輪

怪力の腕輪

数多の蝙蝠の耳飾り

ラル=ヴェイネの金鎖

スマルティエの銀鈴

正しき信念のリング

411

スカウト用ツール専用化

装飾品専用化*2

聖印専用化

武器専用化

冒険者ランク:ダガー

冒険者ランク:レイピア

50

100

100

50

20

30

0 350
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