
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウェルロート

メイガス

セージ セージ

フィルボル

商人

25

男

紛失

奪還

12
4
0
3
7

10
3
0

3

21
7
0

7

33
11
3
1
15

16
5
2

7

27
9
2

11

13
4
1

5

143

295

15

ミスティックロッド
ミスティックシールド

ミスティックサークレット
ミスティックガーブ

ジェムリング
ミスティックコイン

マジックレジスト
サクセション：ミスティックガーブ

至近 0 0
3 3 -2
2 1
6 3

1

3 0 7 0 11 14 12
3

1
3 0
3 0 7 12 22 12 12
3 0
2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

3 3

冒険者セット
月光の種
虹の輝き

ポーションホルダー
MPポーション

ハイMPポーション（マジハ）
ハイMP
ハイMP
ハイMP

グレートMPポーション

110953617

8

マジックレジスト

マジシャンズマイト

エンサイクロペディア

ウォータースピア★

ウォーターマスター

トゥルースサイト

コンセントレイション

エキスパート

アドバイス

フォローアップ

ディスマントル

マリッド・ストリーム

マジックフォージ

クイックサーチ

エフィシエント

★

5

1

1

5

1

1

1

5

1

4

1

3

1

5

-

-

-

6

-

-

-

3

-

5

8

-

3

5

-

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定前

効果参照

セット

パッシブ

ダメージロール前

セットアップ

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

-

20ｍ

20m

20m

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動

魔術

-

-

-

自動

自動

自動

知力

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

シナリオSL+1回

シーンSL

-

-

シーン1回

セットアップ1回

-

作成時に魔法防御力+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別を行う

【水】2D+5ダメージ、与ダメで放心。クリ時D増加。

【水】ダメ+[SL*4]

エネミー識別成功時、物/魔防御力の値もわかる。

魔術判定+1D

メジャーの魔術判定+1D

対象の判定直前、その判定+1D。

ファンブル直後の判定振り直し。ダイス数の変更なし。

知力判定、対象の物/魔防御力－[SL*3]する。ラウンド終了まで。

水魔法ダメージを与えた対象の回避-1D。ラウンド終了まで。

魔法ダメージロール前に使用、+[(SL*2)D]追加ダメ。

エンサイクロペディアとセットアップスキルを使用。

魔術の効果に+[SL*2]。

CL11+一般12個、GL8、50000G+マジックアイテム1個
-----------
20220403
ジェムロッド2500、ジェムサークレット4300+ジェムローブ5800+ジェムアミュレット4000を売却⇒8300
リビルド
タクティクスLV4⇒ディスマントルLV4取り直し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェルロート オールウェポン

アンプリフィケイション

シフトエナジー

スウィフティ

ダブルキャスト

フォージチャージ

ブーストフォース

エンチャントウェポン：火

コンコーダンス

ウィークポイント

ニゲイト

ハイエキスパート

バイタルパート

ハイウィズダム

レインボーカラー

神域の魔術

大いなる怒り

死に至る呪い

プレディクション

リゼントメント

異才:ウィザード

コキュートス

1

5

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

★

9

-

-

-

15

10

-

5

-

8

-

-

5

-

8

-

-

-

-

-

-

12

ムーブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

クリンナップ

マジックフォージ

メジャー

パッシブ

セット

判定直後

パッシブ

ウィークポイント

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

30ｍ

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

SL体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

-

知力

自動

-

自動

-

魔術

-

自動

自動

-

自動

-

魔術

-

-

シーン1回

-

シナリオSL回

シナリオSL回

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

シーン1回

シナリオ1回

-

シナリオ1回

-

-

エンチャントウェポンを「対象:場面（選択）」「射程：視界」に変更。メインプロセス終了まで。

魔法攻撃ダメージ+[SL*4]。

MP回復[SL*10]以下のHPを消費し、その分MPを回復する。

戦闘移動または離脱を行う。封鎖されている場合離脱できない。

タイミングメジャー、分類：魔術をふたつ使用する。

マジックフォージの使用回数+1

[SL*20]点以下の任意のMPを消費し、消費したMP1点につきマジックフォージの効果を+2する。

対象の武器攻撃を属性魔法ダメージに変更する。シーン終了まで。

対象：場面（選択）、射程：限界にエネミー識別。

エネミー識別に成功したエミーのリアクション-1d。ラウンド終了まで。

クリティカル直後、打ち消す。

エキスパート効果に魔法攻撃ダメ+2dを追加。

ウィークポイント効果に「対象への攻撃ダメ+1D」を追加。

知力判定達成値+[SL*2]。

対象の属性を選択属性に変更。シーン終了まで。クリ:コスト0．

マジックフォージ攻撃ダメージ+[SL*2]D+知力基本値

魔法の命中判定直前、ダメージ+[CL*5]

魔法攻撃を「対象:場面（選択）」、「射程:視界」。モブは戦闘不能or死亡。メインプロセス終了まえ。

アドバイス効果判定+2Dに変更。

対象単体、魔法ダメージ+[CL*10]

ウィザードのスキルを取得する。

ウォータースピアのダメージ2D+20となる。ダメージを1点でも与えた場合放心を与える。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェルロート モンスターロア

ブラフ

マジカルハーブ

インテンション

フェイス：グランアイン

エンチャントウェポン

イクイップリミット

トレーニング：筋力

オウルアイド

キャンセルマジック

スティグマ

ストライダー

サーチリスク

フックダウン

ベアアップ

オピニオン

サクセション

マジックスピナー①

マジックスピナー②

マジックスピナー③

フックダウン

保留

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

3

-

-

-

4

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

アイテム

イニシアチブ

フリー

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

効果参照

自身

自身

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

魔術

自動

-

-

自動

-

-

-

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

エネミー判定+1D

嘘、はったりなどの言いくるめ精神判定+1D

Mポ3個/5個orハイMポ2個

最大MP+CL

攻撃ダメージ+2

対象の武器攻撃ダメージを〈無〉属性魔法ダメージに変更

アイテム重量+5

選択基本能力値+3

暗闇ペナを達成値-2。

分類：魔術のスキル効果を一つキャンセル

判定後フェイト1点消費し達成値+1D

封鎖エンゲージから離脱する行動値判定+1d

危険感知判定+1d

ポーションを1個使用する。

スキルリアクションで行う精神判定+1d。

交渉や説得などの精神判定に+1D。

プリプレイに装備か携帯している武器・防具を選択。攻撃力、物理・魔法防御力いずれかに+1.

フェイト1点消費しマジックフォージ使用回数を1増やす。

フェイト1点消費、魔法攻撃対象が行うリアクション判定-1D。メインプロセス終了まで。

フェイト使用時の魔法攻撃ダメージダイスをフェイト1点ごと+2D。

種別:ポーションを1個使用する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェルロート 保留

保留

保留

1

1

1
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