
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ポラリス

ソロリティ

ロマネスク

ゴシック

16

喪失

15

煉獄

10
89 迷子

37 水

父の腕

家族

わたしはひとり。何もわからないまま、泣いてさまよう。知らない道、知らない場所。知らない人たち。暗闇を歩いているようで。

水の中にいた。清らかな水の中。泳いでいる？潜っている？身を投げた？ともあれ、水はわたしにとって親しみ深いもの。水に浸かっている時、わたしは幸せを感じる。

ベガを見て思い出す。彼は私の父だった。

家族だったのが私のほんの一部でしかなくても。私は父さんの為にこの記憶のカケラを取る。それでいい。0 1 1

1 0 1

3 0 3

たからもの

アルム

リリィボリア

ベガ

依存

保護

友情

悔恨

3

3

2

2

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

（嫌悪→）保護→悔恨。最終戦闘前に大成功で変更。

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

花園の集い

調律

時計仕掛け

愛撫

背徳の悦び

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

こぶし

うで

かた

斧

マニピュレーター

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

ワイヤーリール

狂った羅針盤

ほね

ほね

あし

ラピッド

ラピッド

オート

ラピッド

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

ジャッジ

アクション

オート

オート

ジャッジ

ラピッド

オート

アクション

アクション

ジャッジ

2

0

無し

0

0

2

無し

2

1

4

3

2

1

1

1

3

無し

3

3

1

0

自身

0

自身

0

自身

0

0

自身

0

0~1

0

自身

0~1

0~2

自身

自身

0

あなたを含む舞台上にいる姉妹は全員、現在位置に関係なく「花園」に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）

改造3レベルパーツ習得

転倒

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ１つ再使用可に

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃3

移動妨害1+転倒

支援2or妨害2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1

移動1

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１
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