
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

拳弓 サジット

ナイト

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ヒューリン

闘士

12

男

28

大成功

修行

21
7
3
2
12

27
9
1
1
11

9
3
2

5

8
2
0

2

8
2
0

2

21
7
2
3
12

3
1
0

1

143

88

5

素手(ナイフS3装備中)
ビッグウォール

ラウールの補助鎧
豪傑の証

神馬の鞍、豪傑の証、リムブーストメタル、戦士の環(防御のみ)

17
0 0 0 28 28 -5 0

-1 5

11 0 5 0 12 7 17
2 19 49 22 10
2 1 8 2 39
15 36
15 19 5 90 64 2 66

4 2 3

2 2 2
11 11 2
2 2 3
2 2 2
2 2 2

ボグシーチ料理
上等な衣服
神馬の鞍
ナイフS3

L筋力のクリスタル
L器用のクリスタル
L精神のクリスタル

冒険者セット
小道具入れ
L望遠鏡
L転送石

Lリムブーストメタル
Lエリンディル西方トラベルガイド

L戦士の環
ポーションホルダー

LハイMPポーション*5
強心丹*2
万能薬*2

アニマルボイス*2
ランチボックス

L野菜*5
異次元バッグ

584633

19

ハーフブラッド

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

スマッシュ

シールドスラム

サバイブ

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

ラーニング:スケイルスキン

リブート

メタライズヘッド

★

1

3

★

★

★

1

5

★

★

1

★

1

★

1

-

2

4

5

パッシヴ

ダメージロール直後

カバーリング

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

-

至近

-

単体

-

- 防御中一回

シーンSL回

シナリオ1回

盾装備

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象にカバーを行う

カバーリングと同時に使用 カバーリングを射程:20mに変更

武器攻撃と同時に宣言/その攻撃を対象※単体に変更しダメージ+[CL*10]

白兵ダメ―ジ+【筋力】

白兵ダメージ+【装備している盾の重量】

理防御+[5+SL*2]魔法防御+SL

頭部・胴部に防具を未装備時適用/盾の物理防御+CL

頭部・胴部に防具を未装備時適用/物防魔防+CL

幸運基本値-3/《頭部・胴部に防具を装備不能/物防+[CL+2]魔防+2》

フェイト1点使用/戦闘不能になった直後に.使用/戦闘不能を回復しHPを1にする/行動は消費されない

頭部装備不能/物理防御・魔法防御+2/命中判定+[SL+1]

クランベルの名物闘士の一人
左手に持つ盾を弓、右手に持つ短剣を矢のように見立て戦う姿から拳弓と呼ばれる
闘士として闘技場を盛り上げることを好み冒険者となったのも芸の幅を広げるためである
おおらかな性格

攻撃パッシブ
アイアンフィスト　精神(12)
シールドスラム　盾の重量(7)
合計19

物理防御パッシブ
サバイブ　15
メタライズヘッド　2
メタライズボディ 4
アンブレイカブルボディ　CL
スケイルスキン　CL+2
合計23+[CL*2]　→　49

魔法防御パッシブ
サバイブ　5
メタライズヘッド　2
スケイルスキン　2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

拳弓 サジット

ベルトポーチ

メタライズボディ

ハーゲンボディ

インデュア

ソウルフィスト

ペネトレイトブロウ

アームズマスタリー:格闘

アイアンフィスト

マインドアデプト

セルフヒーリング

ライディング

ラッシュ

ホースバトラー

インバルネラブル

ファイナルガード

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

アラウンドカバー

ハーフブラッド:ベスティア:エクウス

サーチリスク

1

★

1

1

1

1

★

★

★

1

1

★

★

1

★

★

★

1

1

1

★

1

5

5

4

6

6

10

4

パッシブ

ダメージロール直後

効果参照

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

効果参照

ダメージロール直後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

カバーリング

パッシブ

20ｍ

武器

至近

単体

単体

単体

自身

命中判定

命中判定

効果参照

防御中1回

防御中1回

格闘使用

格闘使用

格闘使用

シナリオ1回

騎乗

騎乗

騎乗

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

胴部装備不能/最大HP+10/物理防御+[SL*4]

ダメージ軽減/ダメージ-【筋力】

バッドステータスを受けた直後に使用 その時受けたバッドステータスをすべて回復する

白兵攻撃を行う/無属性魔法ダメージとなりダメージ+[SL*2]

白兵攻撃を行う その攻撃のダメージロールでは物理防御と魔法防御を0として扱う.

命中+1D

武器攻撃ダメージ+【精神】

【精神】+2

HP回復を行う HPを[CL*10]回復

命中・回避+1D

白兵攻撃と同時に宣言/ダメージ+【移動力】

メジャー終了後に使用 メジャーとして特殊攻撃を行う 判定:器用判定+1D ダメージ(SL)D+[CL*3]

ダメージを0にする

既に使用したインバルネラブルの使用回数を1増やす

盾の物理防御を魔法防御に加算

盾の物理防御+[SL*3]

範囲攻撃をカバー/自分以外のカバーは1人分のダメージとして扱う/自分も攻撃を受けていた場合は2倍となる

素手の攻撃力を[CL+4]に変更 騎乗状態となり移動力+10 この騎乗はスキル、パワー、アイテム、スリップや自身のマイナーアクションでも解除されない

危機感知判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

拳弓 サジット マシンリム

トレーニング:器用

パラディオンI

パラディオンII

アニマルエンパシー

カルチャー:エリンディル西方

オピニオン

リサーチ

誓約:ヴェリアンティーノ

1

1

1

1

1

1

1

1

4

筋力基本値・器用基本値・敏捷基本値+1

器用基本値+3

ダメージロールの直後に使用 フェイト1点使用 ダメージ-5

カバーリングと同時に使用 フェイト1点使用 複数回の攻撃やカバーを行うことができないスキルを使用されてもカバーを行うことができる

分類:動物、魔獣のエネミーと意思の疎通ができる

エリンディル西方に関する文化・風習を知っているかの知力判定+1D

交渉や説得の精神判定+1D

感知で行う情報収集判定+1D

神馬の鞍取得 経験点20使用
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