
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ベロニカ

ウィザード

イリュージョニスト

メイジ

セージ

フェイ：ディナシー

騎士

19

女

紛失

奪還

18
6
0

6

9
3
0

3

17
5
0

5

34
11
3
2
16

18
6
2

8

26
8
2

10

6
2
1

3

148

199

11

フォースワンド
おしゃれの盾

トパーズの髪飾り
バニッシュローブ

月光の腕輪
真理の書

名馬

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

5 11
-1 6 -5

2

3 0 5 0 10 13 11

15
2 11
3 0 4 16 16 12 26

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
16 6 3 25 5
16 6 22 2
16 6 4 26 4

3 3

名馬（所持可能+10）
バックパック（所持可能+5）
ベルトポーチ（所持可能+2）
ポーションホルダー（所持可能5点）
小道具入れ（所持可能5点）
ハイHPポーション
ハイMPポーション

虹の輝き
冒険者セット

大きな目
契約の宝石・火

契約の宝石・地

053

10

フェイ：ディナシー

マジシャンズマイト

マスターマジック

コンセントレイション

マジックハンド

インクリーズデバイス

マジックブラスト

チートマジック

エキスパート

スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：火

ファイアボルト

インフェルノ

ファイアロード

イフリート・シマー

★

5

5

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

5

1

-

-

-

-

-

12

3

8

3

4

5

6

12

-

-

パッシヴ

パッシヴ

Pv

Pv

Pv

Sup

mV

mV

ma

Sup

MA

MA

MA

Pv

Pv

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

20

20

20

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

-

-

騎乗

~R

1/Sn

~Sn

~R

攻撃のダメージに+[1d]

魔法攻撃ﾀﾞﾒに+[SLd]

魔法攻撃ﾀﾞﾒに+[SL*5]

魔術判定に+[1d]

魔術判定に+[1d]

攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに+【知力】

MAの魔術を[対象：範囲(SL*2)]化

MAの魔術を[対象：SL+1個のｴﾝｹﾞｰｼﾞ]化

MAの魔術判定に+[1d]

《ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ》使用

火属性。対象の武器攻撃を火魔法ダメ化

火属性。DRは[2d+10]

火属性。DRは[2d+30]

火属性魔法ﾀﾞﾒに+[SL*4]

火属性魔法ﾀﾞﾒの対象に命中-[1d]

紛失した何かを奪還するため、冒険者に身をやつしたディナシー。親は妖精騎士で、地属性の魔力が強め。
当面の目的である"何かの奪還（カチコミ）"には独力では到底及ばず、戦力（修行と仲間集め）・資金集めを兼ねて冒険者をやることにした。他のやんごとなき
妖精共からは「お可哀そうに」と憐れまれている。
憐憫については事実なので甘んじて頂戴するが、それはそれとして気に入らない嘲笑や不当な罵倒を他者に押し付けた輩は絶対に許さない。今殺せなくてもいつ
か殺す。全部妖精の仕業だし。
妖精的にはいいとこの出身だが、自分の手が汚れることを厭わず、益のある仕事であれば3Kでも前向きに受ける質素倹約ｺﾂｺﾂ型。生活スタイルが騎馬民族だった
り、メイン魔法が地属性だったりでよく土にまみれる。彼女を知る妖精たちからは「泥だらけのベロニカ」という不名誉な呼び名を与えられた。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベロニカ アースバレット

クエイク

アースブレイカー

フレイムクラック

ファントムペイン

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ラーニング

ナチュラルヒストリー

ハイウィズダム

トリビアリスト

アベンジ

カウンタースペル

マジッククリップ

リゼントメント

チャージマジック

エンラージリミット

マジックノウリッジ

モンスターロア

バイタリティ

トレーニング：筋

1

1

5

1

3

1

1

1

1

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

12

-

18

-

-

5

-

-

-

-

6

15

-

20

-

-

-

-

-

-

-

MA

MA

Pv

MA

※

Sup

Sup

Pv

Pv

Pv

Pv

BR

R

※

※

※

Crn

Pv

Pv

Pv

Pv

Pv

20

20

-

30

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

20

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

魔術

-

魔術

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

SL/Sn

1/Sn

SL/Sn

1/Sr

1/Sr

1/Sr

1/Sr

土属性。DRは[2d+5],与ﾀﾞﾒ時[ｽﾘｯﾌﾟ]

土属性。DRは[2d+20],与ﾀﾞﾒ時[ｽﾘｯﾌﾟ]

地属性魔法ﾀﾞﾒに+[SL*4]

火/土属性。DRは[(SL+1d)+50],与ﾀﾞﾒ時[ｽﾘｯﾌﾟ],

与BSを任意に変更。機械・植物・ｱﾝﾃﾞｯﾄﾞには無効。

Supでｴﾈﾐｰ識別可

《ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ》と他Supｽｷﾙを1つ使用

ｴﾈﾐｰ識別をｼｰﾝ化

《ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ》取得

ｴﾈﾐｰ識別+[2d]

【知力】判定に+[SL*2]

【知力】代用判定

魔術判定でﾘｱｸｼｮﾝ。勝利した場合、攻撃者にMAの魔術を使用

「分類:魔術」のｽｷﾙを無効

複数を対象とする魔法攻撃の対象を1体に変更

MA単体、ﾀﾞﾒ+[CL*10]

《ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ》再使用可

所持可能重量を[筋力基本値*2]に変更

魔術に関する知識+[1d]

ｴﾈﾐｰ識別に+[1d]

HP最大値に+[CL]

筋力基本値に+[3]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ベロニカ トレーニング：敏

トレーニング：知

トレーニング：感

トレーニング：精

スペシャリストⅠ：火

スペシャリストⅡ：火

スペシャリストⅢ：火

キャンセルマジック

ファーストエイド

マジックキャンドル

エンチャントウェポン：無

スティグマ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

F1

F1

F1

4

-

6

3

F1

３

Pv

Pv

Pv

Pv

戦闘前

※

※

Sup

MA

MA

MA

※

Crn

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

※

至近

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

※

単体

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

魔術

器用

※

魔術

自動成功

自動成功

~Sn

~Sn

1/Sr

~Sn

~Sn

1/Sn

敏捷基本値に+[3]

知力基本値に+[3]

感知基本値に+[3]

精神基本値に+[3]

火属性魔法ﾀﾞﾒに+[1D]

《ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ》に命中+[1D] 追加

火属性魔法を[対象：場面(選択)]化

自身にかかっている魔術を1つ解除

対象の戦闘不能を回復し、HPを［1］に

明度を2~3に変更

武器攻撃を魔法ダメ化

判定ロール終了後、ダイス1つ追加

[種別：ﾎﾟｰｼｮﾝ]を1つ使用
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