
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ノイン

2 10 0/20

テオドール・ラングハイン
ノイン

エルピリア
ガーベラ・リオニス

でぃーぷちゃん
レグルス

5
5
5
5
5
5

フィルボル
ディーバ：ヒーロー
ヴァーナ
アーシアン
サハギン
エルダナーン

アコライト
ウォーリア

メイジ
シーフ

ウォーリア
シーフ

ヒーラー
ダンサー

ウォーロック
モンク

アルケミスト
フォーチュネイト

PL:カテナ
PL:アストラ

PL:モモンガ団
PL:ごん太ん
PL:ふむたん

PL:黒月まこと

蘇生
祝福

ギルドシンボル

1
1
3

効果参照
効果参照
パッシブ

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

ギルドのシンボルとなるアイテム(重量:0)をひとつ取得する。そのアイテムを携帯しているキャラクターがシーンに登場している間、ギルドメンバーが行う攻撃のダメージに+2Dする。ただし、アイテムを携帯しているキャラクターがシーンに登場していない、あるいは戦闘不能の場合、攻撃のダメージに-1D(最低1D)する。
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