
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セルブレア･アメトリン･ヨラン

タビット

森羅導師

11

2760

第六感

男 11歳

5

6

11

1 6 1

2 7 1

1 3 10 1

10 2 18 3

18 27 56 + 2 9

12 19 42 7

ソーサラー

コンジャラー

セージ

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー

2

2

9

7

11

5

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/数

MP軽減/ドルイド

武器習熟S/スタッフ

ダブルキャスト

魔晶石の達人

2120

2121

2123

1-281

1-289

1-283

1-281

2-234

2-230

巨人語

交易共通語

神紀文明語

魔法文明語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

ヴァルグ語

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

陣率：軍師の知略

鉄壁の防陣1

鉄壁の防陣2:堅体

陣率:行使専心1

鉄壁の防陣3:甲盾

瑕疵への追撃

鉄壁への防陣4：鏡盾

地相：泥濘に沈む

冒険者ランク：レイピア（鼓咆半径20m）（名誉アイテム5点フリー、前借1000Gまで）

インテリアニマルサック･悪寒ウィッグ専用化

50

100

204 354

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

宿り木の棒杖ブラックロッド
魔法による消費MP-1

2H 10 1 1 12 3 20

▼売却分計上

アビスシャード（残9個）

冒険者セット

アウェイクポーション

マナチャージクリスタル10

5点魔晶石（残24個）x54
34889

3 7 21 0 3 51

20 17 14 18 89

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

11

11

11

深々としたとんがり帽子

瞬脈の念珠

ひらめき眼鏡

幸運の首飾り

インテリアニマルサック

スマルティエの能力増強の腕輪:知力

軍師徽章

熟達のジオグラフ（半径20m）

悪寒のウィッグ

知力の指輪

魔物知識判定＋1（済）

補助動作で破壊し、命脈点ひとつを1点上昇

探索･見識判定＋1

戦利品判定＋1

探索･魔物知識･異常感知･危険感知･罠回避+1

命脈点上限値[天3/地3/人3]

危険感知判定＋1

▼生まれた環境：異種族の中で育った
▼幼少期の経験：魔法使いの弟子　　▼１回目のハプニング：友や仲間に恵まれ、日々が充実していた
▼少年期の経験：魔術師に預けられた　　▼２回目のハプニング：家族が危険な組織の幹部である
▼青年期の経験：抵抗をねじ伏せる　　▼３回目のハプニング：注目を集めてしまう
▼冒険に出た理由：親に言われて　　▼信条：【肯定：希望（夢･絶望）】【否定：運命（天啓・義務）】
▼矜持/執着：悪党は必ず裁く

▼設定　　　通訳Lv5　　薬剤師Lv5　紋章学者Lv2
　『壁の守人”ウォールガーディアン"』の中でも大きなティエンス一族『ヨラン一族』に拾われた、捨て子のタビット。
　「奔放な兎としてではなく、一族として育てられ、彼らとも触れ合う事が出来ていたならば、自分だけの役割があるはずだ」と思い、魔術
師としての修行を積んで冒険者となった。
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