
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レルタ＝オーフェウス

エクスプローラー

ハンター

シーフ

カンナギ

レムレス(エルダ)

大事故

14

女

？？？

記憶喪失

探索

12
4
1

5

18
6
2

8

22
7
2
1
10

9
3
0

3

27
9
3

12

25
8
0

8

3
1
0

1

122

124

5

伝承武具

ロストデビルズキャップ
ロストデビルズスキン

スピードシューズ
ロストデビルズアイ

ゲッシュ:刺客の末路+クラフト
漆黒の星+リンク効果

22 -4

1 1
5 1 4 1

1 4 3
4

8 0 10 0 8 22 10
2 42
1 2 1
11 69
11 47 15 9 9 26 10
11 69
3 3 3

12 12 3
8 2 10 3
12 12 2
3 3 2
3 3 2

消耗品書い足す
ポーションホルダー

EXMP*1 ﾊｲMP*2 聖水*1 万能薬*1
セブンダブ
漆黒の星

427512

3

ﾘｨﾝｶｰﾈｰｼｮﾝ:ﾃﾞｨｰﾊﾞ:ｴﾙﾀﾞ

ワイドアタック

シャドウストーク

インタラプト

セイクリッドダンス

チャネリング

ハンティングセット

ハンターウェポン

ギガントウェポン

シャドウブレイド

ユニークウェポン

AM:狩猟

フェイドアウト

バタフライダンス

スペシャライズ：短剣

★

1

1

1

1

1

2

5

3

3

1

1

1

1

1

ー

3
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ー

ー

ー

ー

5

ー

ー

9

ー

ー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ー

武器

ー

視界

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

範囲選択

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ｼﾅ1

5

5

―

ー

ー

隠密

ー

狩猟

ー

ー

ー

幸運基本ｰ3、ﾌｪｲﾄ初期4、コスト-1

複数体対象時、ﾀﾞﾒ+SL*2

移動、ｴﾝｹﾞｰｼﾞで隠密維持

対象のスキル自動失敗

効果中、判定+1D 毎R5点消費

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽをｾｯﾄｱｯﾌﾟで可能

猟具をSL個取得

武器SL個まで狩猟化

狩猟具 重量、攻撃+SL*2 行動ｰSL

ダメージ+SL*10

魔法道具狩猟具化可能

命中+1D

ｴﾝｹﾞｰｼﾞ対応、隠密

回避+1D

命中＋SL　ダメージ＋SL

幽界の伍番都市ラピュタで起きた大爆発により、肉体を喪失。
目が覚めると、見知らぬ土地に立っていた。
記憶はなく、自分の名前がレルタ＝オーフェウスであること
種族がエルダであることしか覚えていなかった。
だが、種族はレムレスとなっており、自身の記憶にも一向に戻らない。
自分が何者かを知るために旅へと出ることを決意した。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レルタ＝オーフェウス ワイルドパワー

ソウルヒット

ゲイルスラッシュ

デスブレイド

ビジランテ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

トレーニング:精神

スタイル:クラフト

アーツ:クラフト

フックダウン

アサシンI

アサシンII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

ー

ー
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ー
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ー

ー

ー

ー

7

ー

3

ー

ー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

DR前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

自動

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅSL

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ｼﾅ1

ー

ー

ー

ー

筋力、精神基本値+3

貫通ダメージに変更

ワイドアタック二回発動

ダメージ＋行動値

隠密の感知判定の対決+1D

トラップ探知判定+1D

トラップ解除判定+1D

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

ｼﾅﾘｵ中、武器攻撃力+SL*2

武器の命中+2　ダメージ+1D

ポーション使用

ﾌｪｲﾄ1点消費　BS強度+1

ﾌｪｲﾄ1点消費　戦闘前隠密化
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