
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アニク・サフェード

グラスランナー

旅人

15

621

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通　知覚：魔法に対して命中･回避+1　1日１回魔法効果を精神抵抗で解除できる

男 50

好きなもの：珍しい武器、大根おろし
嫌いなもの：諦めること、タコ
特技：木登り

11

2

12

10 24 45 + 3 8

12 25 48 8

6 76 84 14

16 47 65 10

2 14 2

14 1 27 4

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー15

15

9

7

6

2

6

15

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

捨て身攻撃

掠め取り

武器習熟A/ソード

なぎ払い

武器習熟S/ソード

命中強化

抵抗強化

両手利き

二刀流

武器の達人

2122

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

2120

2121

OP134

OP135

1-281

1-288

1-281

2-230

OP133

1-283

1-281

3-212

15 23 23 29

0

0

0

エーテルプレートアーマー 20 2

25

12

12ファイター

エクスカリバー

聖剣エクスカリバー

邪剣ガイスター

ナイフ

ナイフ

ナイフ

ナイフ

生死判定+50/精神抵抗力+8/戦闘中一度だけ「自身の適応ダメージを0」にすることが出来る

スレイヤー【人類の脅威】（人間・幻獣・植物・動物以外）【スレイヤー発動時】威力値ダイス目+1/被ダメージ-10

手番終了時「5」点の確定ダメージ/イグニタイト加工

2h片

2h片

2H片

1H投

1H投

1H投

1H投

20 1

20 1

21 1

1

1

1

1

26

26

26

25

25

25

25

10 36 80

8 48 80

10 35 80

10 32 1

10 32 1

10 32 1

10 32 1

3 50 150 25 12 130

17/9 23 26 28 0

記憶の欠片：閃光

ディスプレイサー・ガジェット

狩人の目

熊の爪

予言の証･撃

超高出力魔動ガントレット

多機能達人の腰巻

軽業のブーツ

カートリッジ

超高出力魔動ガントレット

アルケミーキット

クイックアクションブーツ

次の近接武器攻撃1回に　追加ダメージ「２０点」対象の防護点を０として扱う

まもちき成功で命中＋１

謎のルーンが刻まれたクリスタル  ｢破滅の一撃｣を習得

2Hを片手で持てる。

転倒しない

生死判定失敗時、自動成功

（ボウ、クロスボウ、ガン以外）

先制判定を「－２の補正を受けたうえで」振りなおせる

グラランは最弱種族？大人しく探索してろ？
「否」ッッッ！！！！
そんな常識に待ったをかける「漢」がいたッッ!!

……的な？

＿＿＿＿＿生い立ち＿＿＿＿＿

グラスランナーのみが集う小さな里で生まれた
しかし魔神の襲撃により友を実親を失い
アニクの故郷は地図から消えた。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アニク・サフェード

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

バジリスク語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

アンチボディ

オウルビジョン

ジャイアントアーム

リカバリィ

サモン・スモールアニマル

サモン・フィッシュ

チャージ

高所攻撃

攻撃阻害

以心伝心

人馬一体

超高所攻撃

HP強化

姿勢堅持

タンデム

極高所攻撃

超攻撃阻害

スーパーチャージ

バランス

トランプル

HP超強化

ヴォーパルウェポンA

クリティカルレイSS

インスタントウェポン

ポイズンニードル

アーマーラスト

イニシアティブブースト

冒険者ランク「始まりの剣★3」

二つ名　壱

二つ名　弐

二つ名　参

二つ名　肆

二つ名　伍

専用武器

専用鎧

専用装飾品〈HP〉

専用スカウトツール

多機能ベルト

コネクション

コネクション

コネクション

2500

39 2539

魔晶石（3点）x30

赤のマテリアルカードAx10

金のマテリアルカードSSx2

13号x5

疲労薬x3

冒険者セット

スカウトツール

アビスシャードx2

防寒着

騎獣契約証＜イクシードボード＞

宿屋、食事x4

運賃

リカルド募金

斬鉄剣で消費した分

マナウェーブコート

無敵に変身ベルト

剛力の腕輪

幸運のお守り

161
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