
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

孫呉　空　（そんご　そら）

クルセイダー

バード サロゲート

エルダナーン

神官

29

男（見た目：女の子）

11

紛失

修行

14
4
0

4

8
2
0

2

8
2
0

2

44
14
0
1
15

7
2
1

3

51
17
4
12
33

38
12
3
-1
14

237

291

26

ケセドの杖　S１

妖精王の冠
魔道服　S1

マーブルポイントアーマー　S1
豊穣の花冠　

至近 8

1 0 10 1
-2 5 -4 0
-2 10 7 0

2 0 2 0 33 5 9

2 8
2 0 -1 15 46 5 10

2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
15 5D 15 7
15 15 2
15 15 3

2 2

小道具入れ
ポーションホルダー

ベルトポーチ
異次元バッグ

　　　～ポーション～
万能薬

ハイMPポーション
グレートMPポーション
グレートHPポーション

耐毒符

癒しの笛

　　　～装備～
おしゃれの盾　→　語り部のイヤリング
マーブルポイントアーマー

魔道服
ケセドの杖

GH：キャッスル

217371036

34

フォティテュード

ホーリーウエポン

ジョイフルジョイフル

アタックハイロウ

ファイアスミス

ディバインコール

ハイロウコール

エンサイクロペディア

クイックサーチ

アーキテクチャ

ガーデン：荒野

↳シャングリ・ラ

インンペレイティブ

ファイトソング

★

5

3

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

7

10

50G

6

4

-

5

10

6

20

12

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ガーデン

セットアップ

セットアップ

-

20m

20ｍ

視界

至近

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

-

-

単体

単体

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲

自身

自身

自身

-

魔術判定

呪歌

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSL回

ラウンド１回、シーンSL回

セットアップ１回

シナリオ１回

セットアップ１回

シナリオ１回

作成時に精神基本値+3

武器攻撃のダメージに+[SL×3]

行動済みキャラを未行動へ

攻撃のダメージ+【SL×3】

【SL×3】の武器攻撃ダメージUP。シーン継続

【種別：召喚具】のアイテム装備

ディバインコールとアタックハイロウを同時使用する

エネミー識別を【セットアップ】で行う

【エンサイクロペディア】+セットアップスキル

【ガーデン：】とセットアップのスキル使用

攻撃の命中判定+1D

F:2点消費。【ガーデン】の対象：場面（選択）、効果をシーン終了までに変更。

セットアップのスキルを二つ使用

使用したシナリオ１回のスキル復活

【プロテクション】が使えない神官として、里で虐められていた少年。
しかし彼は神官になることを諦められなかった。
その結果………彼の応援には力が宿るようになった。（アタックハイロウ）
誰かを守ることに憧れをもった、心優しきショタッ子なのだ。

ホタル姫の抜け殻に、新たな魂が宿った存在だ。

高橋理恵（中の人）
ショタ愛好会の隠れメンバー。ショタっ子好きを隠してはいるが、他のTRPG部のメンバーにはばれている。
腐女子でもある。
彼女のショタ定義は
「年齢は何歳でもいいんだ。見た目がショタならそれはショタなのである。」

彼女の信念
「そこにショタがいる限り、私はまだ戦える！」

カミ：ライフィセットを信仰



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

孫呉　空　（そんご　そら） スピリチュアルウェポン

神速の策略

ビーストジーン

ブレイブソウル

アフェクション

信仰の盾

慈愛の御手

コンパイル：ブースト

ディバインフォース

グレイスフォース

オーソリティ：カミ

パリペイティア

リブート

マニフィカート

エフェクトエクステンド

シーリィ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

3

3

1

8

F3

7

-

-

-

-

4

20

10

-

F1

F1

6

-

6

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

DL直後

DL直後

DL直後

DL直前

DL直前

判定の直前

判定の直後

判定の直後

戦闘不能

効果参照

効果参照

効果参照

20ｍ

-

-

-

-

視界

-

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

20ｍ

単体

自身

自身

自身

単体

場面（選択）

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ【SL+1回】

アーシアン

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ１回

シーン1回

シナリオ１回

シナリオSL回

【武器攻撃ダメージ】+10

【セットアップ】のスキル３つ使用

【精神】、【行動値】+2

メインプロセスを行う。その後HP0になる。

ダメージを０にする

対象のダメージを０にする。

ダメージを０にする

対象が魔術の効果を受けている時、ダメージ+【(SL)D】する

ダメージ増加【CL×5】

自動成功以外の魔術のダメージ増加に+【精神】

【命中判定】のダイス１個振り直し

判定降り直し

【戦闘不能】時、HP１で復活

【ホーリーウエポン】に命中+1D

ラウンド継続をシーン継続にする

クリティカル時【ダメージ】+【SL×10】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

孫呉　空　（そんご　そら） ソウルコンバート

マインドアデプト

コンコーダンス

ナチュラルヒストリー

エリュダイト

エディケイテッド

ハードワイヤード

アタックブースト

聖なる契約

ワイルドパワー

祈石のアムリア

輝石のアムリア

ミュトスノウリッジ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

モンスターロア

フックダウン

インテンション

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

絆１

絆１

-

F1

F1

-

3

-

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

シーン１回

【F1点】を【MP10点】に変更

【精神】+2

エネミー識別の範囲拡大

エネミー識別に+【2D】

【知力判定】+1D

【知力・精神】+1

【精神】+2、【幸運】-1

ダメージ増加【SL×3】、魔術

アコライト系のダメージ増加効果+10

【筋力・精神】の基本値+3

ギルドメンバーとの特別な絆として取得可能 ギルドメンバーの攻撃と同時使用。昇華した対象による攻撃ダメージ+[空の【精神】×10]

特別な絆としてギルドメンバー1人のみ取得可能 セットアップ。ラウンド終了まで、視界内の場面(選択)に［自身の【精神】×5］点のHP減少無効を与える

神話や伝説関する事柄の【知力】判定に+1D

ホーリーウエポンを【範囲（選択）】に変更

ホーリーウエポンを戦闘前に使用する

エネミー識別+1D

ポーション１個使用

【最大MP】+【CL】

【精神基本値】+3

【筋力基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

孫呉　空　（そんご　そら） トレーニング：幸運

トレーニング：知力

イクイップリミット

ベアアップ

アースノウリッジ

ウエポンチェンジ

ホーム：エストネル

イミューンウェイト

セカンドライフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

4

-

-

F1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功シナリオ１回

【幸運基本値】+3

【知力基本値】+3

装備の重量制限+5

リアクション時の【精神】判定+1D

アーシアンのスキル使用できるようになる

【右手・左手】の武具入れ替え

【筋力・知力・精神】基本値+1

防具の【移動力】を０にする。

ブレイブソウル後、HP１点にする。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

