
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神谷 翠(かみや すい)

エグザイル
ハヌマーン

UGNチルドレンA

18歳

死

名家の生まれ

解放

逃走

高校生

男

36

友人

3
2
1
2

1
0
0
0

2
1
0
0

6
3
1
2

33
7
7
12
24

5 1
1

UGN 5

　　 0

0 0

敷島 あやめ
両親
家庭

親近感
尊敬
尊敬

不安
恐怖
嫌気

コネ：UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

スタートダッシュ

Co:音(ハヌマーン)

骨の剣

吠え猛る爪

ライトスピード

異形の歩み

軽功

★

0

2

2

5

4

1

★

★

-

1d10

3

2

3

2

5

＊

＊

オート

気絶時

SetUp

Major

Minor

Major

Minor

常時

常時

視界

-

至近

＊

至近

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

＊

自身

自身

自身

自動

自動

自動

Syn

自動

白兵

自動

自動

自動

-

↓100

＊

＊

＊

＊

100↑

＊

＊

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

戦闘移動を行う/1シーンLv回

C値-[Lv]

白兵/命中-1/攻撃力+[Lv+5]/ガード6/至近

装甲無視、攻撃力-[5-Lv]

メジャーアクション2回/C値+1、1シナリオ1回

肉体変化、どんな場所でも移動できるようになる。GMは必要と感じたら【肉体】判定

身軽だね！ えっ行動値？ 勘弁してくれ。

昔からある仕来り、伝統を重んじる家に産まれ、英才教育を施されて育った者。
五教科はもちろん、水泳、書道、算盤、暗算、炊事、洗濯、掃除、何もかもを叩き込まれてきたが故に、元はかなり有能。
学校では目立ちたくないが故に、全ての教科を「さして得意ではない」と主張し、成績も中の中になるように調節している。尚、ノイマンではないのでたまに調
節をミスる。
家に縛られる事を本人が嫌い、実家から逃走、そのまま一人暮らしを続けている。
元から耳が良かったのに、そこにハヌマーンシンドロームとして覚醒してしまった為か、更に耳がよくなってしまい、最近は周囲の音が気になって仕方ないと言
う。
コードネームは自分であとから考えたものだが、割と気に入っているらしい。
趣味は料理と片付けと掃除。
弟に蒼(そう)、妹に緋(ひいろ)と杏(あんず)を持つ。
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