
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キリエ

ホリック

タナトス

タナトス

15

渇望

5

煉獄

12
金欲

鳥篭の鳥

行為

クラウンのショー

歪んだ愛

土の匂い

最終治療

ふしぎな魔法の紙…欲しいものが何でも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずにそれを集めた。それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは…。

閉じ込められている小鳥が可哀想で、あなたは籠の中の小鳥を逃がした。今のあなたは、死なない体に閉じ込められた小鳥。いつか誰かが哀れみ、逃がしてくれるだろうか。

そんなことないはずなのに……私は大事な人に襲われたんだ。そうだ、こんな風に……

あなたたちはクラウンフラワーにテントの中へと案内された。 直ぐに軽快な音楽が流れだし、華麗で見事なショーが始まる。 始めは不信感もあったあなたたちだが、芸を見ているうちにそんなことは忘れてしまっていた。

愛してるんだからいいじゃない。そう唱えて、あなたは愛を実行した。歪んだ愛が惨劇を、悲劇を招こうと気にせず、愛で蹂躙した。その嵐のような記憶を、今のあなたはどう受け止めるだろう？

花の世話が好きだった。植え替え、肥料、水やり。土いじりが好きだったあなた。命のこもった土の匂い、草花の香り。全ておぼえている。もうそれはない、砂と石しかこの世界には……

重い病か、事故なのか。とにかくあなたはベッドから起き上がることもできない体だった…と思う。最新の治療を受ければ回復すると聞き、よく考えもせずすがりついた。そして、確かに動けるようになった。望まぬ形で。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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加速する狂気

業怒

修羅

狂気の果て

死神

災禍

断罪

冥王

無限解体

看破
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単分子繊維
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自身

自身
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0
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自身
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自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋1

コストに任意の未練に狂気点＋1、ダメージ＋2

コストとして狂気点1点上昇、支援3

任意の未練から狂気点－1、同エリアに他の姉妹がいるならその姉妹は狂気点＋1

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目を＋1してもよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

自身の白兵攻撃判定においてのみ使用可能。攻撃判定の出目は6となりいかなる効果でも振り直しはできなくなる

レギオンの「移動妨害」無効、レギオンからの攻撃は7以上でなければダメージを受けない

自身がダメージを与えた際に使用可。次カウントまで所有する攻撃マニューバは全て、同対象に使う場合に限りタイミングが「ダメージ」となる。

対象の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ１つの効果を打ち消す

このパーツがバトルパート中二損傷したとき宣言することで最大行動地に＋2してもよい

シナリオ中1回のみ発狂した時に発動してもよい。任意の未練を-1する。このパーツは損傷状態でも発動する。このパーツは常に損傷しているものとして扱う。
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肉弾攻撃1

たからもの

白兵攻撃1＋切断＋連撃1

白兵攻撃1＋切断

腕のみダメージに対して常に「防御1」腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ＋1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとしてあなたは任意の基本パーツ1つを損傷する。白兵、肉弾ダメージ＋1（重複負荷）。1ターンに何度でもしようしてよい

次カウントで使うマニューバ1つのコスト－1
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