
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャンク

タナトス

ステーシー

【渇望】求めていたものがある。それが無ければ、駄目なのだ。もどかしい…何を求めていたか思い出せない事が、たまらなくもどかしい。

100

煉獄

17
70:【亡者】

98:【殺戮の天使】

どこだろう、追いかけ回される。悲鳴をあげて逃げ惑って。あなたは哀れ、死者の手で生きたままにひきちぎられバラバラに。ああ、あいつらだ。アンデッドだった。あいつらが、あなたの体をめちゃくちゃに。

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した…殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界、殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてくれるだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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地獄の住人

死神

災禍

失敗作

カンフー

有刺鉄線

単分子繊維

しっぽ

リミッター

【ぬいぐるみ】
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパートで「地獄」にいる際、攻撃判定の出目が+1される

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1をしてもよい

自身が与えた白兵攻撃のみ使用可能。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートで毎ターン終了時および戦闘終了時、貴方は任意のパーツを１つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない

最大行動値+1

自身がダメージを与えた際に使用可能、白兵・肉弾ダメージ+1

白兵攻撃1+切断+連撃1

最大行動値+1

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2していい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない

かわいいぬいぐるみ。しかし長い日々を、戦い争う中で過ごしたぬいぐるみはもう…。

以下寵愛分

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1

バトルパートで同カウント内にほかの姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1しても良い

肉弾・白兵におけるダメージ+1

最大行動値+2、装備か所にダメージを受けた際、任意の基本パーツ1つ追加で損傷
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