
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スレッド

ウォーロード

サムライ シーフ

ヒューリン

傭兵

20

男

19

天啓

名誉

56
18
3

21

47
15
3
1
19

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

28
9
1

10

6
2
0

2

236

167

5

影羽の剣
漆黒の影刃

ライオンマスク
カオスアーマー
トリックマント

フィアターズジュエル

スペシャライズ、ウェポンフォーカス、ハイパーゲイン、ハイボルテージ
リムブースト、ファイターズジュエル、戦士の輪、トリックマント

至近 -2 15 0 0 0 0 0
至近 0 25 0 0 0 -3 0

5 -1 10 -1
-1 12 2 -2

5

19 0 4 0 10 7 26
9 51
2 1 3 2 2
28 72
30 82 2 30 14 4 25
28 97
5 6 2

3 3 2
19 19 3
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

バックパック
ポーションホルダー

冒険者セット
MPポーション3

対毒符3
ハイMPポーション6

戦士の環
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

涙のサザンクロス
青い指輪

HPポーション
万能薬5
蘇生薬

1402056

20

ハーフブラッド

バッシュ

マスタリ、ロジック 長剣

スペシャライズ長剣

ウェポンフォーカス

クールランニング

カリキュレイト

バーサーク

スマッシュ

クロススラッシュ

ボルテスクアタック

カバーリング

カバームーブ

ディフレクション

ハイパーゲイン

★

5

2

5

★

★

★

5

★

★

★

★

1

3

★

-

4

3

5

10

2

4

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシチアブ

マイナー

マイナー

メジャー

攻撃宣言時

ダメロール前

カバーリング

リアクション

パッシブ

-

武器

-

単体

-

命中

シーン1

片・双使用

シナリオ1

シーンsl

シナリオsl

ウイング習得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣の命中判定＋2D

命中、攻撃＋sl

攻撃＋5

バーサークのリアクション-を無効

メインプロセスを行う

シーン継続、sl×3ダメ上昇

ダメージに＋筋力

バッシュによる攻撃を2回行う、対象は選べる

CL×10のダメージを追加

庇う、行動済み等関係なし

カバーリングの射程を20にする

射撃、魔術攻撃の回避を命中判定でできる

攻撃ダメに＋【筋力】

蒼天龍の剣、シナリオ1、ダメ＋50、MP50まで消費で打点上げ
フックダウン、シーン1、コスト3、クリンナップにポーション飲む
基本命中28＋5D、バーサーク適応28+6D
基本ダメージ
バッシュのみ82+11D
デスペラード適用で107＋11、バーサークで122
マイナーがスマッシュのみで145、フルスイングのみで162、スマッシュ&フルスイングで184
シーン持続でダメージ与えると武器攻撃の基本値+4、3回適用
光か闇属性の攻撃だとダメージ+1D、魔防+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スレッド ハイボルテージ

パーフェクトボディ

オーバードライブ

ツインウェポン

ディフェンスライン

ラストアクション

ファストセット

デスペラード

バイオレントヒット

ファイティングロウ

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

ユニット:カースド

ヒュージエッジ

フルスイング

ツインアーツ

レイザーシャープ

コンバットマスタリー

エソテリカ・ウォーロード

リムーブトラップ

デストロイヤー

5

1

★

★

★

1

★

5

★

1

1

1

1

1

1

2

★

★

★

★

★

★

13

10

4

4

5

8

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

リアクション

戦闘不能

ムーブ

セットアップ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定の直前

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シナリオ1

シナリオ1

シナリオ1

シーンsl

シーンsl

sl×4ダメアップ

戦闘不能回復し、HPをsl×20回復

バーサークの効果に武器を使った命中判定に＋1D

双武器にし、命中、行動修正を合わせて扱う

リアクションを武器を使用した命中判定で行う

戦闘不能になったらメインプロセス一回行える、回復はできない

マイナースキルを同時に使用できる

物防-50、ダメージ+sl×5

ボルテスクアタックを復活させる

命中値+sl+1

武器に種別・魔導剣付与

命中+1D

魔導剣に他の種別を付けれる

命中判定時に使用、ダメを与えると強度2のバステを与えられる

魔導剣に重量+3、攻撃力+7、行動値-3

武器攻撃力を倍で計算する

フルスイングに両手分適応

ダメ+1D

命中値+2

ウォーロードスキルのコスト-2

トラップ解除判定＋1D

物破壊に＋2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スレッド アスレチック

トレ筋力8

フェイス、グローヴィス

インテンション

フックダウン

マシンリム

器用6

★

8

★

★

★

★

6

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

シーン1

筋力判定＋1D

基本値＋3

器用に関する達成値＋1

最大MP＋CL

ポーションを飲む

筋力・敏捷・器用基本値＋1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

