
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アナトリア・タトゥーイン

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

モンク

ドゥアン

冒険者

15

漢女（おとめ）

22歳

放浪者

運命

27
9
3
3
15

30
10
3

13

24
8
1

9

6
2
0

2

7
2
0

2

10
3
1

4

9
3
0

3

167

114

7

斬馬剣[13/両手/26]

巨人の手袋
豪傑の証

-1 26 -3

5
1 5
13 0 9 0 4 11 20

27 5 4
2 2 2 2
15 53
16 27 11 17 10 8 20

4 4 2

2 2 2
13 13 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

リムブースト：メタル
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

冒険者セット
釣り竿
猟犬
勝守

ウェポンケース
名馬

MPポーション

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
ハイHPポーション

筆記用具
くさび
くさび
くさび

小型ハンマー

305027

18

タフネス

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

エナジーバースト

スマッシュ

カバーリング

ボルテクスアタック

ソウルバスター

インデュア

ウェポンガード

アセティック

カバームーブ

レジストコンプリート

スラッシュブロウ

トルネードブラスト

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

2

3

1

2

-

4

-

3

5

2

-

-

5

4

-

4

8

-

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

マイナー

DR直前

効果参照

効果参照

効果参照

DR直後

パッシブ

カバーリング

DR直後

DR直前

メジャー

-

至近

-

-

-

至近

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

武器

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

-

-

-

-

-

有角族、作成時に最大HP+5

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に＋１ｄ、両手剣装備中

ラウンド中の攻撃のダメージロールに+SLD

メインプロセス中の白兵攻撃力に+筋力

カバーを行う。

武器攻撃の対象を単体にして攻撃力+[CL*10]

受けたダメージと同じHPロスを相手に与える。シナリオ1回

受けた全てのBSを解除。メインプロセス1回

ダメージを、装備している武器の攻撃力の半分軽減。

物理、魔法攻撃力に+3

カバーリングの射程を20mに。シーンSL回

魔法攻撃のダメージを[GL*10]点軽減、シナリオSL回

ダメージ増加。(5d6)シーン1回。

(GL+SL)レベル以下のモブエネミーを瞬殺。シーン1回

キルディア共和国出身のネヴァーフ女戦士。
閉鎖的な部族社会に嫌気がさし、13歳のときに出奔。
それ以来エリンディル中を旅して暮らしてきたベテラン冒険者。
過去、ドラゴンと戦った際左腕を失っており、錬金義腕で補っている。
この義腕には本人曰く乙女の秘密機構が仕込まれているらしい。
愛用武器は超巨大剣、斬馬剣。驚異的な怪力を生かした戦法を得意とする。
他にも、巫女の素質でもあったのか動物と会話ができたり、狩りと釣りが得意だったりと
意外と多芸。
性格は豪放磊落で情に弱く涙もろい。一緒に酒を飲めばトモダチ、3日も顔を突き合わせれば家族同然、というのが彼女のスタイル。
部族の掟によりビキニアーマー。むろん出るとこは出て引っ込むところはひっこむ、
《パーフェクトボディ》の持ち主である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アナトリア・タトゥーイン

飛翔符
転移の呪符

ナイフ
チョーク
ドレス

バックパック

アームズロジック:両手剣

ストラグルクラッシュ

グレートバースト

ハイパーゲイン

バーストスラッシュ

ファストセット

フルスイング

バイオレントヒット

バトルコンプリート

パーフェクトボディ

ハイボルテージ

ストームアタック

リムーブトラップ

マシンアーマー

マシンリム

アスレチック

トレーニング：筋力

フックダウン

フェイス：ゴヴァノン

スティグマ

インテンション

フィッシング

1

1

2

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

10

-

-

6

10

-

7

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

クリンナップ

判定の直後

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

判定直後

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

j自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

両手剣の命中判定に+1d

バッシュを使った攻撃を2回行う。上級P25参照

命中判定で6の目がひとつあればクリティカルに変更。シナリオSL回。

武器攻撃のダメージに+[筋力](15)

命中判定にクリティカルしたとき、防御、魔法防御を0にしてダメージ計算。

マイナーアクションを2回行う。

メインプロセス中、武器の攻撃力を:2倍に。シーンSL回

ボルテクスアタックの使用回数復活。シナリオ1回

命中判定ふりなおし。シーン1回。

戦闘不能時、HPをSL*20にして戦闘不能回復。シナリオ1回

武器攻撃のダメージにSL*4(12)

スラッシュブロウの効果に+(SL*3D6)

トラップ解除の判定に+1d6

防御+２、魔法防御+1

筋力、器用、敏捷の基本値に+1

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1d

筋力基本値に+3

種別：ポーションのアイテムを使う。シーン1回

防御、魔法防御に+1

判定後に１D振り足し。フェイト1点消費、シナリオ1回

最大MPに＋CL

幕間にMPを2d+CL*2点回復。GMの許可が必要



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アナトリア・タトゥーイン ハンティング

トレーニング：器用

オンスロート

アニマルエンパシー

トランプ

矜持の誓い

捨て身の誓い

1

1

1

1

1

1

1

-

-

8

-

-

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

判定直前

-

-

0

-

-

自身

自身

十字

自身

自身

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

幕間にHPを2d+CL*2点回復。GMの許可が必要

器用基本値+3

対象：十字に攻撃。シーン1回

動物、魔獣と意思疎通できる。

情報収集判定に+2d。シナリオ1回

射程：至近の攻撃のダメージに+2d。バッドステータスを与えない

命中、回避判定に+2　盾を装備しない
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