
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アクシオン・アーテル

人間

傭兵

11

1920

剣の加護/運命変転

男 22

競い合う友人がいた
才能を絶賛されたことがある
物心がついたころには一人だった

7

10

4

4 6 17 + 1 3

4 5 16 2

7 9 26 4

9 7 4 30 5

11 3 18 3

10 5 19 3

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

3

9

6

4

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟A/盾

かばう

捨て身攻撃

ガーディアン

防具習熟S/盾

防具の達人

2122

2122

2123

2123

1-282

1-285

OP134

1-279

1-282

3-213

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

ストロングブラッド

キャッツアイ

オウルビジョン

リカバリィ

アンチボディ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

11 14 13 15

0

0

0

プレートアーマー+1

重いホプライトシールド

21

17

-2

12

8

5

5

19ファイター

妖精（炎・水氷）のバスタードソード+1

ヘビーメイス

1H両

1H両

17

15 1

14

15

10 16 17

12 15 20

3 23 69 12 19 78

0/× 0 16 15 28

妖精魔法 3 6

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの聴診器

アイソーアマスク

スマルティエの銀鈴

スマルティエの風切り布

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

韋駄天ブーツ

ブラックベルト

信念のリング

巧みの指輪

HP回復効果を受けたときMPを1回復

10m手前から聞き耳判定が行える

装備部位その他を得る

リカバリィを使用時、回復量に自身の生命ボーナスを加えられる

シナリオ内入手　銀鈴装備

幼い頃に魔物に襲われ家族を失い、天涯孤独となった
生きていくためには金を稼がないといけない、だから剣を振るう
いつも一人でいる彼を見て、剣を振る際に話しかけるやつがいた
何故かそいつと模擬戦をすると勝てない、何回やっても
周りの大人はあいつとそこまで打ちあえるなんて才能だよと褒めるが、勝てないのに何が才能だとずっと思っていた
勝つために修練を続けるが、一向に勝てない
仲が悪いわけでも無いが、一方的にライバル視はしていたのだろう
一緒に冒険に出かけたある日、自身の不注意であいつに怪我を負わせてしまったのだ
その怪我は深く、もう剣を振る事が出来なくなっていた
そこで初めて気づいたのだ、自分はあいつに勝ちたいわけじゃなかったと言えば嘘になる
だけど、本当に目指していたのは隣に立って戦える、そんな姿だったのだと



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アクシオン・アーテル

冒険者セット

スカーレットポーションx2

調理器具セット

食器セット

魔香草x10

ヒーリングポーションx20

アビスシャードx3

月光の魔符x3

アルケミーキット

マテリアルカード緑Ax10

熱狂の酒x2

陽光の魔符x2

マテリアルカード緑S

魔晶石3点x10

マテリアルカード赤Ax10

シェレンちゃんにあげた分

妖精使いの宝石x6

筋力指輪

アウェイクポーションx3

妖精使いの宝石x6

接合潤滑剤x5

サバイバルコート

宝石ケース

ペンギンマント

ハードレザー

スカウト用ツール

31089

センチネル取得 500

0 500
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