
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

毒蛾のデュライ

ビショップ

ルイネーター セージ

ヒューリン/パピヨン

精霊の子

20

男

20代後半？

記憶喪失

真理/孤独

17
5
0

5

9
3
1

4

12
4
0

4

31
10
4

14

26
8
1

9

32
10
2

12

6
2
0

2

169

194

5

稲妻の杖[5/両/8]

ヒュリンサークレット[6/3/7]
腐敗の衣[11/9/10]
稲妻のマント[4/4/3]
稲妻の聖印[5/1/0]

至近 -2 +9 -2

0 +7 0 0
0 +10 0 -1
0 +3 +1 0

4 0 4 0 12 13 10
+1

+2 +17
3 9
5 0 4 20 13 13 26

2 2 2

9 9 2
4 4 2
9 9 2
14 14 2
14 14 2
14 +1 +2 17 3
12 12 2

MPポーション×5
万能薬×2
蘇生薬

MPポーション×9
野菜×1

ポーションホルダー
ランチボックス
異次元バッグ
ベルトポーチ
冒険者セット

野菜×0

ハイMPポーション×1
名馬

ハイMPポーション×15

野菜残量

24834529

18

ハーフブラッド

プロテクション（魔）

ホーリーウェポン（魔）

ホーリーライト（魔）

ホーリーワード（魔）

ヒール（魔）

クイックヒール

マニフィカート

アフェクション

ファイトソング

エフィシエント

エングレイブド

バッドフォーチュン

ミアズマエフェクト

ミアズマバインド

★

5

1

★

5

★

★

★

★

★

5

5

★

★

★

-

3-3

4-3

4-3

4-3

4-3

5-2

6-2

-

-

-

-

EP2

EP1

EP3

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

効果参照

DR直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

判定直前

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

武器のダメージ+SL×3。シーン終了まで

魔法攻撃。ダメージ2D（貫通）。妖魔、魔獣、魔族にダメージを与えたら威圧

魔法のダメージ+SL×3。シーン終了まで

HPを3D+CL×3点回復

ヒールがイニシアチブで使用可

ホーリーウェポンやホーリーワードと同時使用。攻撃の命中判定+1D追加

ダメージを0に変更

使用済みの回数制限スキルの回数+1

効果をダイスで求めるスキルに有効。魔術の効果に+SL×2

プリプレイにSL×3+1点のEPを取得

クリティカルを通常成功に変更する

ＨＰダメージを与えたら選択したBS1つ付与。メインプロセス終了まで

その攻撃のリアクション判定は自動失敗になる。リアクションのスキルやアイテムも使用できない

　開始EP16
戦闘前
　ホーリーオーダー1+2　フェイト2、MP5　ホーリーワード+マニフィカート、範囲選択
　ホーリーオーダー2　フェイト1、MP5　ホーリーウェポン+マニフィカート
　
セットアップ
　フォーメーション：アサルト+フォーメーションコア　MP8　全員行動値+15　自分の魔法ダメージ+10。ラウンド終了まで
　ヘイスト　MP1　行動値+3D6+3。ラウンド終了まで
　ファイトソング　1/ｼﾅﾘｵ。使用済みの回数スキルの回数+1
　フォーメーション：アサルト+フォーメーションコア+ファストフォーメーション+ヘイスト　MP14+1　全員行動値+15
自分の魔法ダメージ+10。ラウンド終了まで。ソニアにヘイスト
　
　フォーメーション：アサルト+フォーメーションコア+ファストフォーメーション+追加　MP14+追加　全員行動値+15
自分の魔法ダメージ+10。ラウンド終了まで。追加
　フォーメーション：アサルト+フォーメーションコア+ファストフォーメーション+追加　MP14+追加　全員行動値+15
自分の魔法ダメージ+10。ラウンド終了まで。追加

イニシアチブ
　クイックヒール+ヒール　MP4　1/ｼｰﾝ。ヒール　
ムーブ
　なし　
マイナー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

毒蛾のデュライ ハイプロテクション

シーリィ（魔）

ヘイスト

トリートフォース（魔）

ディバインフォース（魔）

バリア

ライトバースト

ディバインライト（魔）

マイスター：魔術

エソテリカ：アコライト

ベスティア：パピヨン

フォーメーション：アサルト

フォーメーションコア

ファストフォーメーション

異才：パラディン1/ワイドプロテクション

ワイドプロテクション

ミュトスノウリッジ

オピニオン

ベアアップ

5

3

3

★

★

★

1

★

★

★

★

5

★

★

1

★

1

1

1

★

★

★

-

6-1

3-3

7-1

20-1

-

-

10-1

-

-

-

8

-

6

-

4

-

-

-

パッシブ

効果参照

セットアップ

効果参照

DR直前

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ/メイキング

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

プロテクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

魔術

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ｼﾅﾘｵ

ギルド所属

1/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

プロテクションの効果に+5+SL×3

命中のクリティカル時に使用。ダメージに+SL×10

行動値+SLD。ラウンド終了まで

BSを受けた直後にBSを全て回復

ダメージに+CL×5

メインプロセスで複数回攻撃に対して、１回ずつプロテクションを使用できる

ホーリーライトとディバインライトの判定+1D、ダメージ+SL×4

魔法攻撃。ダメージ2D+10（貫通）。人間、霊獣、竜にダメージを与えたら威圧

魔術判定に+1D

アコライトのスキルコスト-2

飛行能力を取得。魔術のコスト-1

行動値+SL×3。ラウンド終了まで

フォーメーション：の効果中、攻撃のダメージ+10

セットアップスキルを追加で使用できる。対象は別でも良い

ワイドプロテクション取得

プロテクションの対象を範囲（選択）に変更

神話や伝説についての知力判定+1D

交渉や説得の精神判定+1D

精神のリアクション判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

毒蛾のデュライ ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

トレーニング：筋力

トレーニング：精神力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

バイタリティ

マジカルハーブ

フックダウン

ゴッデスブレス

フェイス：アーケンラーヴ

万物流転

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

1

1

1

フェイト1

フェイト1

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

EP1

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

1/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

ホーリーワードかホーリーウェポンの効果：範囲選択

ホーリーワードかホーリーウェポンを戦闘前に使用

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

基本値+3

最大HP+CL

ハイMPポーション2個orMPポーション5個取得

ポーションを1個使用

魔法攻撃ダメージ+2

命中判定+1

バッドフォーチューンと同時に使用する、対象のクリティカルをファンブルにする。
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