
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユニエル

プリースト

ガーデナー ガーデナー

レムレス

錬金術師

21

女性

800

呪い

愛

12
4
0

4

32
10
2

12

7
2
0

2

31
10
2

12

9
3
0

3

35
11
2

13

6
2
2

4

178

204

5

S1庭匠のステッキ
退厄の盾

S1庭匠のバンダナ
S1庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

エレメンタルボディ,サクセション
ライドニッパー

至近 -1 11 0 0 0 0 0
23 0 2

-1 4 １
-1 11 1 -1

2 1 -2

12 0 2 0 13 5 9
1 5 1

5 5
12 11
13 0 0 50 22 5 8

2 2 2

3 3 2
12 1 13 2
3 3 2
12 12 3
12 +1D 12 3
12 12 2

12 2 14 4

ライドニッパー

肉*7
果実*3

ミニポメロ

異次元バッグ
ポーションホルダー

ベルトポーチ
毒消し
HPP

MPP

小道具入れ
祝福の花
砂の箱庭
心身の章

ランチボックス
ハウピア*5

耐毒符
転移符

-26946512

8

レムレス:エレメンタルボディ

プロテクション

ヒール

ホーリーウェポン

ヒーリングガーデン

クラッシュガーデン

ガーデン:溶岩

ガーデン:草原

ガーデン:泉水

コーデックス

アーキテクチャ

クイックヒール

★

5

1

1

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

4

8

7

6

6

6

-

10

5

パッシブ

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

-

20m

20m

-

視界

視界

20m

20m

20m

-

-

-

自身

単体

単体

単体

場面(選択)

場面選択

範囲

範囲

範囲

自身

自動成功

自身

-

自動成功

魔術

魔術判定

錬金術

錬金術

錬金術

錬金術

錬金術

-

-

自動成功

-

1/MP

-

セットアップ1回

1/シーン

物防+5 筋力基本値-2

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL*3 HP回復

武器攻撃のダメージ+SL*3

2D+CL*3 HP回復

ガーデン対象攻撃SLD+CL

ダメ+2D ラウンド終了or移動まで

コスト-2 ラウンド終了or移動まで

ダメ-2D　ラウンド終了or移動まで

コーデックス取得

ガーデン+他の一個

イニシアチブでヒールできる

ブーストガーデン　5D ﾘﾝｸ+3D ｸﾞﾘｰﾝｻﾑ+10 ﾊﾞﾝﾀﾞﾅ+2 ｱｰﾂ+10 ｷｬｯｽﾙ+2 =8D+24
プロテクション 8D+54(10+2+20+1+3+6+10+ｷｬｯｽﾙ+2) +1D ｴﾎﾞﾙﾌﾞ+2D
ヒール　8D+104 +2
ヒーリングガーデン 7D+104 +2
ホーリーウェポン +14
クラッシュガーデン 命中14+4D ダメージ4D+40(1D+CL ﾘﾝｸ+3D ｸﾞﾘｰﾝｻﾑ+10 ｷｬｯｽﾙ+2 庭匠の服+7)

エクステンドガーデン2/3
fate4/5

経験点
ミニポメロで10点消費した



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユニエル

EXMPP
EXHPP
GMPP

ドロップポーチ
ウェポンケース

キープガーデン

ブーストガーデン

ビジテイション

エクステンドガーデン

スキルエボルブ

トランセンド

ルートディビジョン

グリーンサム

マジシャンズガーデン

ハイプロテクション

バリア

ラース

アルケミカルサークル

シャングリ・ラ

ダブルジャンル

メンターアーツ

グランブルプリズン

ワイドプロテクション

インペレイティブ

1

1

5

5

3

2

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

10

5

6

6

12

10

-

-

-

-

-

-

-

20&fate2

-

-

3

4

12

ガーデン

DR直前

DR直前

効果参照

効果参照

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自動成功

アイテム

コーデックス

キープガーデン

プロテクション

セットアップ

-

-

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

視界

単体

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/ラウンド

-

SL/シナリオ

シーンSL

-

-

-

-

1/シナリオ

ラウンド終了→シーン終了

ダメ+SLd

ダメ+SL*5 妖魔、魔獣、魔族

ガーデン中　魔術単体→範囲

魔術の効果+SLD

判定の達成値+3

ガーデンを範囲選択へ

錬金術のスキル+SL*2

グリーンサム+魔術

プロテ+SL*3+5

毎回プロテがはれる

ビジテイション+[SL*2] 誰でも

錬金術判定+1D

→場面(選択),シーン,シーン終了まで持続

コーデックス2種

いろいろ+SL*2

ガーデン中移動不可 ムーブで解除

プロテクションを範囲選択に

セットアップ*2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユニエル アルケミーノウリッジ

ハンズオブライトⅠ

イクイップリミット

トレーニング:筋力

フェイス:ダナン

バイタリティ

トレーニング:精神

ベアアップ

アイデンティファイ

サクセション

ハンズオブライトⅡ

トレーニング:器用

トレーニング:知力

フックダウン

モンスターロア

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

fate1

-

-

-

-

-

-

-

-

fate1

-

-

3

-

-

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

器用

-

-

-

-

-

-

1/シーン

錬金術に関して知力判定+1D

プロテ+1D

装備重量+5

筋力基本値+3

ダメージ軽減+1

HP+CL

精神基本値+3

リアクション　精神判定+1D

アイテム鑑定+1D

庭匠の靴　魔防+1

セットアップでヒール使用可能

器用基本値+3

知力基本値+3

ポーション1個使用

エネミー識別+1D

器用判定難易度10で復活
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