
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マオ

人間

神官

3

1980

剣の加護/運命変転

男 20

5-3　故郷の場所を知らない
3-5　決して手放せない小物がある
3-5　家族を養うため

4

8

9

8 12 2

7 11 1

10 18 3

8 16 2

8 2 19 3

8 1 18 3

プリースト/キルヒア

セージ

3

2

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

汎用蛮族語

妖精語

○ ○

○

○

66 66

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

8

冒険者セット

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

魔香草x2

魔晶石（5点）

2288

3 11 33 -1 8 25

5 0 5 6 27

神聖魔法 3 6

首飾り

聖印

ビーズで作られた首飾り。孤児院の子供たちからの贈り物。

ハーヴェス王国で暮らす孤児の元孤児の青年。赤ん坊のころにハーヴェス王国の路地裏に捨てられていたところを、たまたま孤児院を経営し
ているおじいさんに拾われ、そのまま孤児院で育てられることになった。成長した後は孤児院で同じような境遇の子供たちを世話しながら平
和に暮らしていたが、ある時孤児院が経営難に陥っている事をたまたま知ってしまう。このままでは世話になったおじいさんや家族同然のよ
うに過ごしてきた孤児たちが路頭に迷ってしまうのではと不安に思い、おじいさんとも相談した結果、一定の収入もあり、大金を稼げる可能
性のある冒険者の仕事をしながら、孤児院の経営を安定させる方法を模索することにした。冒険者になったお祝いに、孤児院の子供たちが作
ってくれたビーズの首飾りを常に首にかけている。。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

