
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダスタ・テンダ・ジルヴァラバイン

ウォーリア

モンク モンク

ネヴァーフ

王侯貴族

8

男

渡来

命令

21
7
2

9

18
6
1

7

10
3
2

5

9
3
0

3

7
2
0

2

12
4
1

5

9
3
0

3

102

61

5

スピードアックス
ミスリルシールド

天魔の兜
プレートメイル

ファインポイントアーマー
手入れ道具

シールドストライク・シールドスラム・アックスアデプト・ハードマッスル・アダマント・レジストエレメンタル・オートガード・イミューンウェイト
手入れ道具(武器使用時のみ)

至近 -2 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 9 0 -1 0

-1 6 -1
-1 12 -2
-1 5

7 0 5 0 5 7 14
3 11 16 11 3

1
8 25
10 12 2 48 16 5 14

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
HPポーション

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

334721

13

アダマント

アームズマスタリー：斧

カバーリング

カバームーブ

インデュア

ハードマッスル

トレーニング：筋力

ヒストリー

シールドストライク

シールドスラム

インフラビジョン

セイブアタック

アイアンクラッド

バイタリティ

アックスアデプト

★

★

★

3

★

3

★

★

3

★

★

★

3

★

1

-

-

2

4

5

-

-

-

-

-

-

6

3

-

-

パッシブ

パッシブ

DR直前

カバーリング

バッドステータス受直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

命中

自動成功

-

- 1

作成時に物理防御力+3

斧を使用した命中判定+1D

対象にカバーを行う

カバーリングを射程20mに変更

その時受けたバッドステータスを回復

物理防御力+9

筋力基本能力値+3

判定+1D 【国や街の概要 歴史 人物 過去の出来事】

命中+[SL] 白兵DMG+[SL]

白兵DMGに+[装備している盾の重量]

[暗闇]によるペナルティを受けない

対象をエンゲージより離脱させる

物理ダメージを[SL*3]軽減

HPを+[CL]

種別：斧のDMGに+5

西方の大陸にある小国ジルヴァラバインの王族。具体的には女王の夫(この立位置は「王配」というらしいです)。ジルヴァラバインは小さいながらも鉱物資源か
ら得られる財力と精強な半士半鉱の軍勢によって外敵にも全く遅れを取らない。ただしダスタはその中でもぶっちぎりの落ちこぼれ。

そんな彼がなぜ今の地位にいるのか？ジルヴァラバインは極端な女系社会の影響か、女王の夫ですら選定方法が超適当。その結果彼が幸運(不幸)にも選ばれてし
まった。

「こいつはあんまりだろ…」という周囲の声を受け、自分は割とどうでもいいと思っている女王から下された7つの試練を達成するまで国へ戻ることは適わず、ダ
スタの旅は今日も続く…！

【与えられた7つの試練！(GMは予告無しに使ってokです)】
1:国元(アルディオン大陸)に名が聞こえるほどの名声を上げること
2:ジルヴァラバインの錬金術をさらに発展させるために、他国の錬金術協会とコネを作ること

3:
4:
5:
6:
7:(プレイヤー予備 応相談)

メイジ/サモナーのアトラス君！
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダスタ・テンダ・ジルヴァラバイン ソウルバスター

レジストエレメンタル

オートガード

イミューンウェイト

スマッシュ

クローズオフ

★

3

2

1

1

1

1

1

1

0

-

-

-

-

5

-

DMG直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

自動成功

-

1

3

3

1

1

1

被HPDMG分相手にHPロス

魔防に[SL*3]

物防に[SL*2]魔防に[SL]

装備の移動力マイナス修正を無視

白兵攻撃のDMGに+【筋力】

封鎖からの離脱に対するリアクション判定に+1D
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