
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ケシ

オートマトン

バロック

ロマネスク

15

反転

14

煉獄

12
ネクロマンサー

秘密

父親

幼馴染

夜

うっすらと覚えている父親の姿。 朝、スーツを着て家を出る姿。 夜、スーツを着て帰ってくる姿。 一緒に食事をする姿。 母親と、普通の暮らしをする姿。 僕は、その姿を見て、僕もいつかこういう大人になるんだと思っていた。  コリアンダーは、どういう大人になりたかったのだろうか。 気が向いたら、聞いてみてもいいかもしれない。

学校で、よく話した幼馴染。 小さなころから一緒で、よく一緒に遊んだりしていた。 けれど、小学校にあがったくらいで会えなくなってしまった。 親の転勤についていくといっていた。 もう少し大人になったら会いに行こうと思っていたけれど、結局その機会はおとずれないまま。  コリアンダーにも、会いたい人はいたのだろうか。 気が向いたら、聞いてみてもいいかもしれない。

夜は、嫌いだった。 寝てしまうのもなんだか怖くて、それでいてすこしもったいないような気がした。 ベッドの上で転がっていると、布団の中に猫が入り込んできた。 そんな日は、猫を撫でながら時間を過ごした。  コリアンダーは、眠れない夜はどう過ごしていたのだろうか。 すこし、聞いてみてもいいかもしれない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切 断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋１。

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で１つ獲得する。このパ ーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。
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肉弾攻撃１

あなたは射程０の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、攻撃に「連撃１（既にあるなら＋１）」か「転倒（重複しない）」を加えてよい。この効果は１カウントに１回まで発動する。

1

1

対話判定において、判定出目＋１してもよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃２＋連撃２。攻撃判定において、（連撃で発生した判定も含めた中で）１回だけサイコロを振りなおしてもよい。

ダメージタイミング、あなたは腕のみ『防御１』を得る。さらに、腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+１。

たからもの

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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移動１
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