
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

冷泉まりあ=Einhorn（れいせん-まりあ-アインホルン）

モルフェウス
モルフェウス

大学生

19

探求

資産家

飢餓

海外生活：海外の友人

大学生

女

31

忘却

2
4
0
2

0
0
1
0

3
0
2
3

5
4
3
5

33
11
11
16
32

1 1
馬 魔術 学問⇒裏社会に変更3 2 1

モーフィングロボ 運転 5r+3 15 装甲：18/全力移動50m

0 0

古代種（エンシェントレネゲイド）
ルカ・アルベルト・ホーエンツォレルン

お母さま
藤宮優子

尊敬
尽力
友情

劣等感
敵愾心
疎外感

思い出の一品
コネ：情報収集チーム
コネ：要人への貸し

コネ：手配師
使用人

10 22

ワーディング

リザレクト

黄金錬成

クイックダッシュ

サポートデバイス

ｳﾞｨｰｸﾞﾙﾓｰﾌｨﾝｸﾞ

CR：モルフェウス

巨匠の記憶

レインフォース

創造の御手

クリスタライズ

錬成の掟

インペリアルガード

折り畳み

壁抜け

★

0

2

3

3

5

3

3

3

3

1

2

2

★

★

-

1d10

-

4

6

2

2

2

2

3

4

3

3

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

-

-

-

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

効果

自身

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

対決

-

対決

自動

-

-

↓100

-

-

80↑

-

-

-

-

ﾋﾟｭｱ

100↑

ﾋﾟｭｱ

D

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化ﾎﾟｲﾝﾄLv*10/基本侵蝕+3

戦闘移動/Lv回

R間指定の判定ダイス+Lv*2/3回

モーフィングロボ作成

C値-Lv（下限7）

運転/芸術/知識/情報にﾀﾞｲｽ+Lv

攻撃力+Lv*2

判定ダイス+5/Lv回

攻撃力+Lv*3/装甲無視/3回

[武器/防具/ｳﾞｨｰｸﾞﾙ]の[攻撃/G値/装甲]いずれか+5/LV回

HPダメージ-2D/Lv回

誕生日：10/18
ドイツ系の母と日本人の父を持つ。出身はドイツ。
幼少期は主にヨーロッパですごし現在は留学生と言う形で父の実家（祖父母宅）に父とともに滞在。
ヨーロッパの母とは手紙でやり取りをしている。
日本語はベルばらで覚えた（PLはほぼ覚えてないのでみりしら）。名前は母方でも父方でも(日本でも西洋でも)通りやすいようにつけられた。
アインホルンは母方の姓であり、日本ではほぼ名乗らない。海外では場に合わせて名乗る。
元々乗馬は趣味でアインホルンの家にかわいがっている馬（エデルガルト）が居る。
------------------------------------------------------------
【メモリー①：ルカのおばあさま/憧憬/尊敬する大好きな魔女】
【メモリー②：アインホルン家/無関心/私は表舞台に居ない方がきっといいものね】
今後の取得候補：ギガノトランス/フラットシフト（古代種）/砂の加護/創造主の業/
------------------------------------------------------------

■判定
({肉体}+{侵蝕DB})dx+0　【肉体】
({肉体}+{侵蝕DB})dx+0　【肉体】<白兵>
({肉体}+{侵蝕DB})dx+1　【肉体】<回避>
({肉体}+{侵蝕DB})dx+3　【肉体】<運転：馬>

({感覚}+{侵蝕DB})dx+0　【感覚】
({感覚}+{侵蝕DB})dx+0　【感覚】<射撃>
({感覚}+{侵蝕DB})dx+0　【感覚】<知覚>
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