
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

村田 にな

バロール
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

渇望 妄想

高校生

女

31

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
1
3
2

34
4
5
10
20

2 1
1 6

UGN
噂話

1
1

クリスタルシールド 白兵 3r+1 12 0 他の武器は装備できない

戦闘用着ぐるみ 14 12 -1 -1 買いたいな

12 -1

正義を為す者
圏外
実家

星雲コスモ

平和だなあ
懐旧
執着

不便！
疎外感
猜疑心

エンブレム：ガーディアンズサイン
エンブレム：バディムーブ
エンブレム：ハードボディ

ウェポンケース
クリスタルシールド

16 0

ワーディング

リザレクト

虚無の城壁

不死身の炎

氷盾

炎陣

氷雪の守護

エネルギーシールド

孤独の魔眼

セットバック

魔人の盾

時の棺

崩壊のスフィア

メモリー：元いた支部

メモリー：平和な田舎暮らし

★

0

3

3

3

1

3

1

3

1

3

1

3

★

★

-

1d10

2

1D

2

2

3

5

4

3

4

10

2D

オート

気絶時

set

set

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

auto

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

100↑

-

-

-

100↑

-

-

-

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間G値+Lv(3)*3

シーン間最大HPとHP+Lv(3)*10/シナリオ1回

G値+Lv(3)*5

行動を消費せずにカバーリング

ダメージ-[Lv(3)+1]D/ラウンド1回

ガード・リアクション不可の攻撃に対してガードを行う/シナリオ1回

範囲（選択）の攻撃を自分単体に変更

暴走以外のバッドステータスをLv(1)個回復/ラウンド1回

G値+Lv(3)*10/シーン1回

判定を失敗にする/自動成功には効果なし/シナリオ1回

ダメージロールの直前に使用/ダメージ+[Lv(3)*2]D/シナリオ1回

感情：尽力

感情：幸福感

都会からやってきたUGNチルドレン。
電車やバスが少ないことに中々慣れず、よく1人で待ちぼうけしている。
もともと度胸があるほうではないが、正義感が異様に強く、相手が身長3mのヤンキーであろうと悪いことは悪いと言う。
サラマンダーの力は氷や雪のような力に偏っており、バロールの力を使う際も色がピンクとか白とかで見た目が可愛いので癒される。

メモ

100↓
虚無城+クリシ　21　侵蝕2(set)
+氷盾　36　侵蝕2
+氷雪　36+4D　侵蝕4
+魔人　66+4D　侵蝕8

100↑
虚無城+クリシ　24　侵蝕2(set)
+氷盾　44　侵蝕2
+氷雪　44+5D　侵蝕4
+魔人　84+5D　侵蝕8

160↑
虚無城+クリシ　27　侵蝕2(set)
+氷盾　52　侵蝕2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

村田 にな 吸着 ★ - all 至近 自身 自動 -
落とし物しない
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