
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャス・マージ

スカウト

サイバーオーガン

シーフ

サムライ

ヒューリン

警察

13

女性

16歳

親友

人探し

24
8
1

9

10
3
2

5

13
4
1

5

8
2
0

2

24
8
2

10

9
3
0

3

24
8
2

10

137

103

6

バゼラード
バゼラード

バトルマスク
クロームスーツ

万傷詞宝　レキュームハート
賦天宝眼　キリルゴルド

至近 0 4 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

4
9 -1

1 1 1

5 0 5 0 3 15 14
2 45 2 1
1 10 1 15
8 59
8 59 6 16 5 16 28
8 63
2 2 2

10 10 2
5 5 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

収納系(重量+5、その他色々)
バゼラート×10
バゼラート×4

玉串
HHPP×2
HMPP×1
万能薬×2

上位呪壁符×3
呪壁符×10

上位爆撃符×20
爆撃符×20

漆黒の星
野菜×3

転移符×1
飛翔符×1

名馬
冒険者セット(2)

シーブズツール(1)
HMPP×1

強心丹×1(3)
毒消し×2(2)

1849765

65

プロビデンス

ワイドアタック

ドッジムーブ

バタフライダンス

AM:短剣

インタラプト

アンビデクスタリティ

ストライクスロー

ディセクトエッジ

スイングダガー

レイジ

シークレットフォーミュラ

クリエイトチャーム

★

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

-

4

2

4

5

パッシヴ

メジャー

-

武器

-

範囲(選択)

-

命中

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「私はジャス・マージ。呼びやすいように呼んで頂戴、大体はジャスって呼ばれてるけどね。」
「まさかこの歳で街から出るとは思わなかったけど…楽しそうでいいじゃない。大丈夫、上手くいくわ。」

冷徹な表情を浮かべた少女…だが性格はそんなに排他的ではない、むしろ前向きで人の面倒を見がちな性格。
幼い頃は非常に体が弱く、死ぬことは無かったがその時の影響で体のあちこちが錬金術の賜物によって構成されている。そのことで色々と言われることもあった
が…少女は自分自身の悪口を言われても気にする質ではなかったし、掴みどころのない幼馴染と一緒にいればささくれ立った心も自然と収まって行った。
神に選ばれた踊り子として人々に尽くしていた母親と警察として人々に尽くしてきた父親、そんな両親から少女は大切なことを学んだ。
少女が母親から学んだのは「慈愛」の心。誰彼構わず愛せということではない。ただ自分にとって大切な人を幸せにしろ、そういう教えだった。
少女が父親から学んだのは「正義」の心。悪を罰するということではない。絶対に譲ってはいけないたった一つの事を見失うな、そういう教えだった。
父親が病に敗れた時、少女は一晩中泣いたが…ふさぎこむことは無かった。父親の死は辛いことだが過去に捕らわれてはいけない。
父親の最後の言葉、少女は非常に驚いたがそれだけだった。だが当事者である幼馴染は外の世界に飛び立つことを選択したらしい。あの掴みどころのなかった幼
馴染が自分から興味を持つなんて珍しい、折角だから自分も手助けをしよう。だって私達は家族なんだから。

以下自己満足エリア
©︎田端



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャス・マージ

野菜×5(5)

マオ
野菜×4

HPP×1(1)
バゼラート×16

ギルドハウス
ウェポンマウント×30

リチュアルチャーム

チャームマスタリー

セイクリッドダンス

チャネリング

スピードリーディング

リブート

ダブルショット

アデンダム

アキュレイト

ストレイトショット

インターフィアレンス

バーサタイル

エイミングショット

フォーチュンヒット

マークスマン

ファインドトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

エンラージリミット

トレジャーハンター1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

6

6

12

9

8

10

10

クリンナップ5点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャス・マージ トレジャーハンター2

トレーニング:筋力

トレジャーハンター3

フックダウン

トレーニング:感知

ライトニングショット

トレーニング:幸運

バイタリティ

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12
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